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SPECTKUM 128 EL SUMMUM 



Spectrum, como líder, marca un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores familiares. 
EISpectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos... 

Sinclair e Investrónica han desarrollado una 
auténtica novedad. En ningún tugar dei mundo. 



salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrónica, 
podrás encontrar el nuevo Spectrum 128. 
Sé el primero en tener lo último. 

SPECTRUM 128. NOVISIMUS 
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SUPERSPECTRUM 128K 

UNA MAQUINA PARA EL FUTURO 

Los rumores venían de algunos meses atrás, cuando se comentaba la 
posibilidad de que Sinclair estuviera lubricando un nuevo Spectrum de 
128K 

Desde entonces hasta hoy todo el mundo ha hecho especuíaaone s so- 
bre osle nuevo apáralo Pues bnen. ahora el 1 ?BK es una realidad, ha sido 
presentado como primicia mundial, el día 23 de septiembre en el Sommag 
de Barcelona. 

España es el primer país úe\ mundo donde se va <i comercializar el nuevo 
ordenador. Esto es asi por vanas razones, entre las que cabe destacar las 
necesidades de nuestro mercado que venia clamando última mente por 
una maquina con unas prestaciones de memoria mas amplias que las del 
Spectrum 

Charles Cotlon y Bill JeMrey estuvieron en Sommag para presentar el 
nuevo Spedrurn h asi como los represo ni a riles de la compañía española ln - 
vestronica que. como ya hablamos anticipado, se he encnrqarto ríe ricsa 
rrolFar conjuntamente con Sinclair este nuevo apáralo. 

DATOS TECNICOS ' 



El aspecto exterior del Spectrum 1 28K, es prácticamente agual que el del 
Plus ya que lleva el mismo teclado que éste con algunas pequeñas modili- 
caciones de las que cabe destacar el teclado numérico anexo que incor- 
pora la nueva máquina. 

Este se venderá conjuntamente con la unidad central y esta pensado pa- 
ra ser utilizado con una doble función como calculadora, cuando trabaje- 
mos con los programas de utilidades, y como editor de pantalla para poder 
movernos con mayor libertad por ella 

El Speclrum 1 28K. nace como una alternativa intermedia entre el OL y al 
Speclrum Plus y de lo que no caba duda es que por sus prestaciones sera 
un estupendo ordenador de juegos, sin olvidar claro está, a aquéllos que 
utilicen el ordenador como un instrumento para la gestión a un nivel pe- 
queño y que no quieran hacer un alto desembolso en oíros equipos mas 
caros Otra diferencia con el Plus es que lleva incorporado un disipador de 
aluminio anodizarJo en el exterior para evitar el calentamiento 

SE FABRICARA EN ESPAÑA 

El ordenador se va a fabricar casi integramente en España, exceptuan- 
do la Ula y algún que olro integrado que serán importados El montaie se 
Irevara a cabo en la fabrica de Madrid de ln ves trónica 

Es la primera vez que Siclair presenta como primicia alguno de sus apa 
ralos fuera de su país, y mas aun si tenemos en cuenta que lo hará, a próxi- 
ma d amenté, seis meses antes f|ue en Inglaterra 

Investí Onica, por su parte, sera la encargada de la comercialización riel 
Spectrum 1 28K en America Latina, ya que, no en vano ha trabajado en la 
adaptación de las rutinas del Firmware a la lengua castellana, traducción 
de manuales e incorporación de caracteres hispánicos 




que llevaba el Spectrum normal, ya que distorsionaría y soto puede escu- 
charse el sonido a través de un monitor o ainplmcador exlef no 

El Spectrum 128K vrene acompañado de 2 manuales explicativos y 2 
c i nías de regalo que han sido programadas para demostración por la casa 
Ocean Una de ellas es el conocido Match Day. en el cual se oyen de forma 
simultanea la música, los electos sonoros del fuego y el ambiente del 
público 



128K RAM 



UN SONIDO MEJOR 



El nuevo Speclrum incorpora 3 canales simultáneos de sonido, que ge- 
neran 3 tipos de voces, por este motivo ha sido suprimido el altavoz interno 




Cuando enchufamos el nuevo ordenador, éste funciona en modo 1 28K 
Los comand os se introd ucen letr a a tetra, a d iferenc ia de lo q u e ocurría con 
Su anterior, a pesar de ello, existen algunos comandos, entre ellos el deno- 
minado * Spectru m*. q ue c u a n d o lo s pu I sarn ur- j u i do de ENTEfl convier- 
te a nuestra máquina en un Spectrum normal. Hay una serie de modilica- 
ciones en la ROM que. aunque no son muchas, pueden hacer que algún 
programa no pueda luncionar, p*ro los fabricantes nos aseguran que esto 
solo ocurrirá en casos excepcionales y que la practica loialtdad de Soft- 
ware será compatible con la nueva maquina. 

La ampliación de memoria es en realidad una especie de RAM paginada 
que actúa como si fuera un disco paginado Idisco RAM) y que por lanío, no 
us accesible desde el Basic 

La ROM contiene un editor permanente, que permite una serré de opcio- 
nes de gran utilidad para <H usuario como, por ejemplo, el borrado de 
lineas, diversas aplicaciones de la luneión DELETE. renumerador y algu- 
nas otras que la convierten en ideal para el tratamiento de textos 

Incorpora también una salida RS232 y un Inter lace MIDI para aplicacio- 
nes musicales 

La comunicación con el exterior se hace a través de una salida RGB y 
otra para Video Compuesto, asi como la típica RF para televisor. 

Su precio tin el mercado estará entre las 50 000 y ÉQ 000 pías . y según 
se nos ha asegurado, eslará disponible en el mercado desde primeros de 
este mismo rnes~ 
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DE PELICULA 






El sueño de muchos es ahora posible 
con Sreeplay. un programa con el que 
podemos convertirnos de la noche a la 
mañana en realizadores de TV. 

Screcplay pone en nuestras manos 
iodos los medios para que poetamos, 
dando rienda suelta a nuestra imagina- 
ción, crear una autentica producción 
televisiva utilizando todas las técnicas 
mas sofisticadas de filmación y iodo 
ello de una forma baslanlc simple, 

Crearemos los personajes, les dare- 
mos animación, diseñaremos el esce- 
nario donde va a desarrollarse la ac- 
ción, invenía remos el diálogo y le aña- 
diremos efectos especiales sonoros e 
incluso, el tema musical que nosotras 
hayamos compuesto. Y al final, el 
moniajCn Podemos coger nuestras es- 
cenas y ponerlas en el orden que mas 
nos guste para posteriormente grabar- 
las en vídeo, Ksto último nos va a per» 
mitir. uniendo trozos de grabación, 



crear un largometrajc sin preocupar- 
nos de problemas de memoria. 

Después a sentarse y ver tranquila- 
mente nuestra primera película, 

\ : .\ programa es de la compañía 



i i r i 1 1 i Miia i i 




Macmillan Software y esperamos que 
pronto este disponible también en Es- 
paña, porque estamos seguros que va a 
ser un fenomenal suslitulivo de la cada 
vez más aburrida TV. 




I MAS 

I ESPINACAS 
, PARA 
POPEYi 



Según parece, ha llegado la horade 
que los personajes mas famosos del 
mundo iníantil comiencen a desfi- 
lar por las pantallas de televisión, 
pero en esta ocasión, controlados 
por un ordenador. 

Uno de los más conocidos, el vie- 
jo marinero Popeye, ha sido elegido 
por la compañía DKTroniks para 
convenirse en el protagonista de su 
nuevo juego, un juego en el cual el 
eterno enemigo de «Brutu» se ali- 
mentará también de espinacas y 
guardará sus fuerzas para ofrecer 
nuevas conquistas a su amada Oli- 
via, 

También basado en una serie de 
dibujos animados saldrá en breve 
otro juego, Hagar el Terrible. 



HIGHWAY ENCOUNJER 



Vortex, después de su «Cy- 
clone», vuelve al ataque y lo 
hace con un nuevo progra- 
ma que tiene que ver muy 
poco con otros juegos ante- 
riores. 

Highway Encounter es un 
superarcade en el que han 
sido cuidados todos los de- 
talles para ofrecernos una 
idea brillante en un entorno 
no menos brillante. 

Tenemos que dirigir a un 
pequeño robot seguido de 
una serie de hermanos me- 
tálicos con los que tiene que 
llegar al interior de una base 
enemiga. Allí le espera un 
enorme sistema defensivo 
que tiene que destruir. 
Para llegar al final el único 
camino posible a seguir es 
una carretera llena de ene- 
migos que están seriamente 




empeñados en en vitar que 
consigamos acercarnos. 

El programa es el mejor de 
cuantos ha realizado la com- 
pañía y los gráficos tridimen- 
sionales son francamente 
buenos. 
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EL BOTON MAGICO 



Así qs como los señores de 
Technology Research Lid denominan 
•I nuevo BHT A-PLUS Disk Inierüicc 
para Sptfclrum. 
i-I Mftgic Kiiuon nos permite 
mmsíerir de cassetle ¿il disco todos 
nucsjms pro±ir¿ini¿is Bien mirado, lo 
que tuice en realidad es pasar a aquel 
lo que ya estaba en memoria, y\ como 
es lógico, sirve también para transferir 
programas grabados en cualquier otro 
soporte. 

El interface incluye ademas: 

- Un auto check en Disk Prive. 

- 1:1 aul<i Boot, Que nos perniile 
nada mas conectar el disco buscar 
el primer programa sin más 
instrucciones, 

- Manejo de archivos de acceso 
aleatorio, 

- Manejo de archivos secuenciales, 

- Doum de ReseL 




UTILIDADES OCEAN 



La casa de software Ocean 
según parece, también está in- 
te resada por las utilid ade s y e s- 
tá preparando el inminente lan- 
zamiento de dos programas: el 
Spectrum Láser Basic y el 
Spectrum Láser Compilen am- 
bos encaminados a potenciar 
las posibilidades del ordena- 
dor a la hora de crear nuestros 
propios programas. 

El primero de ellos es una ex- 
tensión del Basic Sinclair e m 
corpora un tota} de 100 coman- 
dos nuevos Eslos están semi- 
compilados y además, permi- 
ten ta animación gráfica con 
bastante rapidez. 

El paquete incluye un intér- 
prete extendido f un diseñador 
de gráficos, una demostración 
del programa, una demostra- 
ción del juego y dos series de 
sprites predefinidos. Cuenta 
también con un renurnerador, 

El Láser Compiler es un por- 
grama de inestimable ayuda 
para el usuario, que le permitirá 
ejecutar sus programas Basic a 
una velocidad mucho mayor y 
sin tantas limitaciones como las 
de algunos compiladores co- 
mercializados anteriormente. 



UN PROFESOR LLAMADO PATAGORAS 



Ediciones SM acaba de lanzar al mer- 
cado su primer programa de software 
educativo, dentro de la colección que lle- 
vará et nombre de «Patágoras». 

El primer programa es el de Gases y 








IOS GASES 

Ley de Boyle Mcrtoite 

ZX9ÍCMIM4* 




en él se explkan la ley de Boyle- 
Mariote, algo, par otro parle, 
que puede ser muy normal. Sin 
embargo, b realmente original 
es la forma de explicarla, A tra- 
vés del programa un personaje 
que se llama Paíágoras nos invita 
a investigar sobre los gases ée 
una forma muy amena y sobre 
iodo claro. Y esto última es muy 
de agradecer porque no suele 
ser una costumbre generalizada 
la de ofrecer unos manuales de- 
masiado inteligentes. 

Además de este programa 
aparecerán muy pronta otros 
títulos: 

Reflexión de la Luz. 

Planos Inclinados. 

Corriente Continua. 

Gases. Leyes Gay-Lussoc 

Se trata de una buena colec- 
ción de programas para empe- 
zar el curso, Está especialmente 
recomendado para edades 
comprendidas entre 11 y 1 6 
añas. 



6 MICRO HOBBY 




CODENAME U 



Maí vueW o surcar tas galaxias en 
su nave como d Centurión II do b pa- 
trulla espacial cuya misión principal es 
b de defender a b humanidad de los 
Myons, y conquistar un lugar de vital 
importando que se Hamo Karilliun 
Mines. 




El juego es lo segundo parle de 
aquel otro que hiciera furor enire los 
afíckwodos de lo* ¡u<?gos de acción, 
Nos estamos refiriendo a Codar>amc 
Mat, un programo que marcaba b 
frontera ^ntre b antigua generación 
de orcode y b nu»evo. 

Ahora llega Codcname Maf II, una 
nuevo producción bosodo en b anle- 
ñor pero con deferencias substancía- 
las. Nuestra nave es mucho más pó- 
tenle e incorpora mejoras que consi- 
guen vokver a despertar el interés por 
el temo galáctico, un ínteres que, di 
cho seo de paso, estábamos empe- 
zando a perder con okjur>as de fas úl 
limas producciones seudoespaciates 
y geométricas copoces de aburrir a 
cualquiera, 



EL ARTE DEL PINCEL 

Un instrumento de vitdl importancia como he- 
rramienta de programación es por excelencia ei 
diseñador de gráficos , Y mucho más aún si tene- 
mos en cuenta la importancia de este a la hora de 
confeccionar las pantallas, que al final van a ser 
las que determinen, en más del noventa por cien- 
to de los casos, el éxito o el íracaso de un juego, 

Artist es un nuevo programa que ha sido lanza- 
do recientemente en Inglaterra y que pretende de 
algún modo superar a sus antecesores, con una 
concepción mucho más evolucionada a la hora de 
entender la forma del diseño. 

Sin embargo, donde realmente ha cambiado es 
en el tratamiento por bloques, o para que nos en* 
tendamos todos, hay una serie de dibujos predefi- 
nidos con los cuales es posible llenar algunas zon- 
ñas de pantalla. 

Otro aspecto importante del programa es la po- 
sibilidad de almacenar figuras y posteriormente 
poder moverlas por la pantalla para ver, de este 
modo, el efecto que luego tendrán en el juego- 

Artist, a diferencia de otros diseñadores de grá- 
ficos, utiliza dos cursores que nos permiten trazar 
cín uíos, cuadrados y rectángulos con solo pulsar 
una tecla. 



\\í"N' 




The uftimate? 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



EL COFRE MAGICO 

F. luís GOMER 



Spettrum 48 K 



No se sabe con certeza qué poderes tiene el cofre, 
leyendo o no, lo cierto es que contiene uno inmensa 
riqueza celosamente guardada. 

Escondidos en un intrincado labe- buscar las siele llaves que encierran el 
rinlt* v colosa mcnic escollado por los preciado cofre, cada una escondida en 
guardianes de Zerón, el lesoro del ía- lugar diferente, y esquivar a los terri- 
llccido emperador ha sido desde su a>- bles centinelas. Un empeño nada fáciL 
noeiroiento, muy codiciado, y nosotros ya que* de ser descubiertos, la espada 
tampoco podemos resistir la tentación de la justicia, o de tos propíos guardia- 
de hacernos con él. nes, caerá sobre nosotros. 

Para ello, una ve¿ introducidos en Un consejo: tener los ojos muy 

los complicados pu sillos, hemos de abiertos. 
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RIMT INK l.RT 13,1. 

j flT 13. 15 
aT 13 p ;3 



' ■ flT 
íi.i 
/flT 1J.I9, 
flT 13 . 37. H4 1 



14 . 3l. "Ü" ■ AT 1A "É" P flT l4 r ll."B 
.ftT lT F 17.^É" r flT Ti.lí.-f'.flT T 

■ *+T L 4 ■ 

£5@ RRINT IMh 1 1 . flTIS, 1. "I a . flT 
15.3. i , flT 15, 5 , "MÍ ^ T d 

|" r aT isji.-I'.rtTIpLI. m 

T l^l^.-É-.flT illíi'f ,flTT5,2 

. 1 flT ifi. 13. ■■■■ . AT lE I 
■" flT 16 ,21. 1" , HT I* r 23 . ¡¡ 

540 PfllNT irih 1 j flT 17,1, "■ LL , 
17 .5, 1, flT 



flT 

,15. 
flT 



17.3, 1 



, flT 



1 flT l^.flij. «".AT 17, 11, "1 P flT 17 P 
la. É flT T^.tSi* 1 * - AT "7 17. É 
flT i" 3=1 fl' flT T7. *1 flT T- 

5 3 flT T7,25. "É , flt T7.27 *■ 

! ',RT r7,29. ■ ■■■ 
■5J FtlHt 1 J fl " 1 

i#.3. . at ia.í r -m-\ flT ift,ii.-fl 

flT 1117, É flT Ts.lfl, AT T 

It.SS, "I" i flT T«,2". "1 

P Rli-r T iFJh 1. flT 19 . 1 ■ ■ ftT 

19.: ^p^B'.flT l * • 7_;;flflfl- . rT 19.1 




flT 



19,15 




. ,ftT 19pl9, 
^T i§ "I 



"¥7íi PR1MT flT I,a PUNTOS " Pur.. 



flT 0,14."A H . IL* POR r. =25 TO . 
JTEP 2 PfllMT flT l.n. A «EKT n 
FOR n-fi TO 16 5TEP 4 PRjNT 
flT ft.I, tw*. NEVT * 

2» FOR TO 30 STEF 5 PPiNT 

flT Ift.ft, INK 5f NC^T 
iOO rOR ft»22 TO 30 STEP a P&IH 
T flT * + fl, í, /" NEXT f, 

310 PRIPOT flT ft.&, INK 3,"/" PR 
IMT AT 5 p 12, IMK 4 . "» H 
Jl* IF »4pV.bí¿ THEFJ LET k*i«23 
320 RESTOAE 40TO FOP n«l TO ta * 
I REflt <.d PRINT flT JMK 2 

. *" NE^ T n 
50C REM 
LET 

1020 PR T MT flT 
LET b-M 
1026 00 
S027 IF 

103© IF 1NKEY >■"<> " RMD flTTIÍ ( r 
- 1 y 49 THEH LET y «y - 1 
104O IF 1NKCVI* f f flNP flTTR fg 
4li J9 THEM LET y 
10SO IF lN^EVl*"^ r ' fl! 



■ li 



LET **. 



THfiU CO TO lO¿ 

V 
V 
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* >*9 TMF.N LET X«x-I 

IQftO IF Il>KCt*" "a" flNC* ATTft Lx+1 

,«¿¿''43 TMEN LET xix+l 

1&03 IF INKEV»-"- TKEM 00 TO 106 

s 

IMS IF flTTR it.ViiW THCN OO §U 
B 1 09 5 

1G6^ IF flTTP O THEK GO TO 

10?tf IF OTTE <x H y>*3C TKEN GO TO 
* SO© 




IPT" PPIMT AT a 
1G*0 PKINT PT 
LET t»y £ g TC 
PEM É| 

tns if ji 

PPlNT flT < , 
. RT I.ai- FLft$H 

PPIHT flT 9.17, 
It* LET puft«F^r*ie& PR1 
1-1*;" "¡flT 1.7*pun FOR n * i TQ 

lñ FOP íffl TO £3 MEP .OI.* 
UBP t fllJ NEXT HEXT f lCT 

«■i fttTuSN. 
¿<?S0 REM 



0 102? 

r ftT » . t>. ■ 
LET tl#«l 



2 1*0 IF 

a l ie if jai 

PRÍWT RT 1 
OP n*l TO 3 
1 BEER .01 



HEN Otí TO 10í5 
TMEN LET PVñ "P un *SO , 

?»Rvn p f*T i ,£i . f 

FÜÍ f»3 TO 1 3TEP - 

r, eeep «ei.n nekt 

f NEKT n LET j«0 IF 11* -fl PNC' 

j*0 TMEN 00 TO 
2 11S <*0 TO^V 

PRINT ftT 1.21, ■■ " . JMr. 4 r RT 
5. 15. J' LET p*h*p*h+l LCT frü 
l B H*>, ♦ « LCT ILé-l POR l^/OJ 
fOP rul TO 5 rOR *»3 TO 5 * c 
EP .«5,n C5EEP *01,i OEEP .93- 
í NE?íT i NgVT f NÉ*T r> P&USC 

FOR TO 5 STEP -5 LET 

PUCV H pun#?e LET PRINT A 

T 1 , ?. pyn , flT J . 1*, " "„ AT £ . 1* . 
'.i B«P .0025,25 NCXT LÉT * 

i = L0O e - LET i iil PAUSE ?S CLJ 
PPIMT &T lLfr. 'EL TESORO £í : 

YO" Ffl 1 - : E i ^p £ l£ GO TO £0 

^600 PEn - 

.1000 PESTt 
FOR p i«fl TQ 7 PÉ*D_*_ P0*E_U5P 



Éfp^flí^ p i mí TO t 

PEPX> i POKC USR 
4C3L0 C ATA O frp « .*S.¿* . 126.J0. 1 
14 . lO . 14 1* .12 ■ M 12 lé 10 . 1* ■ 12 

40 i í aORDER 3 PRiPER fe CL5 FO 
P ■& TO 2Í* STCP S PLOT ^ .0 C 
RALI 'i** > - 17* NEXT N FOR ¿ 

«0 TO 235 PLOT O'^EP C-O^U 
O^CR 1.0. 1^5 HEVT - PRU5E 100 
BOROEH 0 PAPER O CL5 

4020 peTi>PN 

¿0^0 CRTA 1*.¿2 ,20 - 16,*.*. 19,1*, 
i £0 1 : 2¿ . 1 1 & ■ 1 1 ■ 30 , 1 * . 6 - 1 ¿ , 22 

,$)o e ia i*, i*, ll ^^i^-f.af.f , 

4 , 4 .* . 3 ■ 19 ■ lO .9 ■ 1» 11 * ■ 16 - 41 ■ 16 



? : ¿o .20 

4 100 REH 

4^00 PRINT RT FLASH lj 

PC INT RiT ■" FOR nti TO 10 

' P ísl TO 5 BEEP .01 ri BEEP 
-01 í í J E v T íi tJtVT í LÉT pynap 

LET / *□ LET un ÍO LET 
-2 LET j.p.1 LET l i = 1O05 
4?10 CLS LET ■uFtn*Üfk-l 

1^ hyr. 0 TriÉijFÚP fi«6 TO 1 
A PRINT RT í. , U | 
FOP riU TO 1* PP1 

.flT 10 r. g flT ll.fr. HE * T n 

. flT £1.0. 'PULSE üHfl TECLR " P«U > 
fi 0 CL5 TO 20 

IF «yft=0 TMEN ÜLS PRlHT m 
T 11 ?,".JUGLWOft OTHfl iS-H»-" 

i?*0 IF jNteVi»*" TrtEM TO 4* J 

C 

II 2 lUKV|-"i" OR INI-E. fi-'l" 
THfW ÚO TO 10 
+?60 IF lNKE*rt»"ft" OR Itji E . i = f ; 
TMEN CL5 PRlHT flT 11,6. FlRSH 
1, "TL* TE LO PIERDES" PftUSE 300 
60 TO 99*9 
45"*0 IF INhE.É "!>■ OR IfJKCVt-* 4 " 

3000 REN ffi»£lifII4^LI>M^-fVIp:m- 

50O0 IF |J«1 TH€U Cft^TQ^E *SOC 
900 p IF i^«l TMEM LCT liMi-*f P 
PIUT ftT ¿.ií.-TIHt " - RT 2.20. " 

■ flT 2 , Ift t* 
9^04 ZF í s ;0 TMÉIi OO TO 4 500 
"-005 PRINT RT é^bíi" \RT * S , bO 
■ »^T 14, M,:~ " Rt *E,t». " 

r »e .te. " ( at #? . u?. - ■■ 

¿010 RCRC» Í**W# PRINT INK 2-AT 
^ti "1" ■ AT K 2*í 
hl*. . ftT ^2 

^015 LÉT ,12- v í LCT l>¿ s -j £ i_ET 3 



" 15 ^ET *2-v¡r lCT u2í ■ 
«2*0 LET bl*v2*16 L 
LET 64-^2 LET 45**2 LET b 1 

V2*16 LCT #6- -2*2 ,lET b«m V 2*« 
LET LÉT t^y,4i 

atO LET j itO 
H IF .2¿10 RNC TMtt* LET 

4 ¿4 0 IF IHKEV*»"" THÉN PAUi-E 7 

WS0 ÍF RTTR iK.ylvATTR v3» 

TMCli GO TO 41&O0 

9100 LET leINT íPFít»4« 

9 tlO IF z *G OR I-a OR í *4 TMCN L 

ET K0»Xfr+l ÍF 4*21 THfiN LCT 

■ H 0 - 1 

91^0 if óR tmen lET x5«k 

6-1 if ^a¿i then let y « * * 5 * 1 

91 >0 PRINT ftT p6. -.^T 

914 0 lR *0^x0 LET bjiV* iA 
9500 DflTfl 10.6,10^7^10,0.10.7,10 

.0.10 . 5 ■ 10.4 
9900 RCTUPW 



MORSELANDIA 



Lorenzo DIAZ 



Spettrum 48 K 



En el país de Morselandia no existe fa palabra hablada. 
Sus habitantes emplean el morse para comunicarse por 
lo que no resulta extraño el pequeño orrilugio del que 
ninguno de ellos se desprende. 



Nosotros, cjurunjeros en su tierra, 
vamos a eyítar colgamos el « morse ró- 
grafo» para utilizar nuestro Specirum 
como sujeio y receptor de morse, con 
el que podramos hablar y transmitir pa- 
labras. 

Para oir las frases que eslén en e! or- 
denador, tendremos que pulsar w f" y 



después t-NTüR. 

Para oír las nuestras habrá que escri- 
birlas y presionar fíNTlíR. Una vc/- 
oídas t pulsar una tecla, 

Pero ln nías imiiorlanie es ncMi|vi<]jr 
que las f rases debL-n teclea rse en mi- 
núsculas. 



£ BORDEP ü PflPER 0: jr*K E 6 
RIGMT í CLS POKC £»4¿ # ¿5S L 
ET K=Ú LtT M = Q LET J^k? LCT L« 



LET GiQ 

3 CLS PRIMT PT O, 11, PflPER 
IWK 6 BP5IGMT 1. FL^SH 1 . 1 «Úfl 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 




MLflNDÍM s AT 

truc ri*r 

4 WJNT AT 
14 f ñu que 

pimí» c ^ 

-ÉWTER-, " 

5 PPIMT AT 

111 wy*s * ti 

s i Cft*-ÉHTCft- - 
Vil o n do . PUl 

6 PRINT AT 
IHPüGTAwTC . P 

rruti iicn 

PCfi 3. MtMUSC 

7 PRIHT AT 
b i * f 14 v 4 I 0 i 

i i f n* T y . 

* -ENTE»- . " 

9 INPUT íf 
12 IF f f £ 

14 IF r«- f 

GO T0 3 



1,5* FLfi»M O* "%> LOr 

* . 0« " + # i tP# r * oif 

dt f pu - ti, Pu i J á 

6,©; ii 4###P*fi »u 
C f i fct - 
Cu*n - 
a* un* 

13 f O, " 

bt i *i 

ULA5", 
17,0, ' 

JO" 



III ^ pri 

do Lia ha 
1 1 c 14*" 
*44*L0 MflJ 

tn , Pft 
pape A Oj " * " 

ttHPlf * CU 
Pvlil 4 1 

«1 . pylí 



th|n go sub booo 

THCN 00 TO 3 
TMCM CO SUB 7 POP 



20 POR Mm% TQ LEN 
22 PRIMT 

25 GO TO COM ttlm 
5l MC5ÍT ta PAUSE a 
0 (JO TO 5 

3*: PAUSE 29-G GO 
34 Lf T 

GO SUB 50OO GO T 0 
46. -LCT 
GO SUB SOBO GO TQ 9 

4d LCT |f»" » 

GO SuB 5000 ¿Ó TO 
49 LCT | ■■- fc " 

go sub soóe 

GO ÜJH 5000 

51 LET ifi 
GO SUB SüOO 

52 LET ^ 
GO SUB Si 



i 



go ro 

k _ _ fp 

/¿O TO 
* * ■ — — 
TO 

4 ■ I * ~ 1 

00 TO 



GO sue eie 



TO 3 A 

PAUSE 15-* 
31 

PAUSE 15-K 

'PAUSE 15 -K 
31 

PAUSE 15-*. 
31 

PAUSE 18 -K 

*PAU$C MM* 

PAU3C 15-K 



53 LíT lli' 

(JO SuB SOBO GO Tn 3* 



54 uET 11» 

SO SuB SMO 

55 LCT L*b 
GO SUB 5BO0 

5* LET L|< 
&Ü SUB SBOO 

57 LET Li- 
Go sus- »«o 

58 LET Llf- 

gd sue 5000 

59 LET t*-'- 
*U0 5000 



I..***,**: PAuSC 15 -K 
90 TO 31 

PAUSE 19 -K 
GO TO 31 

GO TO 31 

- - - ■ ' PAUSE 15-h 
GO TO 31 

MMM 13 

GÜ TO 31 

PAuSC 15 -i- 

CO TO 31 

iS-r 



00 Si, 

él LET I»» PAUSE 
00 SUB 5í»CO GO TQ 31 
03 LET L««" -+ PAUSE 13-K 

GO SUB 00 TO 31 

g? LET II»".-' PAUSE 15-K «O 
SUB 5000 GO TO 31 

g« LET lf . " PAUSE 15-K 

GO 5UÜ SfcSé CO TO 31 

99 LCT I PAU5C 15-K 
00 SUB 5O0O GO TO 31 

100 LET lf PAUSE 13-K G 
O SUB 500* GO TO 31 

101 LCT If. 1 , PAUSE 15*K: 00 
SUB 9BB« GO TO 31 

LOS LET 11» PAUSE 15 -R 
<5G SUB 5030 GO TO 31 

L03 LET ti*"--. PAU2-E 1S-K G 
O SUS 5OC0 GO TO 31 

104 LCT | PAUSE 15-K 
r>£> SUB SOBO GO TO 31 

405 LCT ll*" PAUSE 15-K. GO 

SUB 50OC GO Tg 31 

UM LCT L|* PAUSE 15-K 

GO SUB SBBO CO TO 31 

lí 7 LCT ti* PAUSE lS-n G 

O SUB BOBO GO TQ 31 

106 LCT ll*---.," PAUSE 15-* 
GO SUB 5OO0 GO TO 31 

109 ^ET f i=r - - PAUSE 15 -* GO 

SUB ?OB0 GO TO 31 

11B LET Ll* PAUSE 15-K GO 

; ■ 'P GO TO 31 

1*1 LET PAUSE 15-K 



5000 GO TO 31 



llí LET !« 
GO SUB 5000 

113 LET | i* 1 " -in- 
GO SU« 5000 GO 

1 14 LET tf-" 
O SUB 50O0 GO TO 

1 15 LET 
O 5U6 50OO 00 TQ 



15 -k 



TO 



lie LET 
SUB SOOO GO 

11? LCT Lita". 
O SUB SOBO GO 

o4 1 ! y fc e se¿r"W 



PAUSE 
00 TO 31 

PAUSE 15-K 
31 

PAUSE 15-K 
31 

PAUSE 15-K 
31 



TO 



PAUSE 
31 

PAUSC 
TO 31 

PAUSE 
TO 31 

119 LET 10*%—" PAUSE 19 
O 5UB 5 OOP t ; 3 i 

1» LET ll*"-,.-- r PAUSE 
GO SUB SOBO GO TO 31 

121 LCT n."*.— PAUSE 
GO SUB 90B0 GO TO 31 

1» LCT |i- --. . PAUSE 
GO SUB SOBO GO TO 31 
5O0O FO» ■%»! TO LCH II 

IF . THCN BEEP 



1 :¿50 

52O0 

ÍO 
5250 
930O 
OOOO 



15-K 00 
1S-K G 
19 -K 

| 

15-K : 
15-K 
15-K 



IF ilmi - 



TMEN BEEP -3-L 



PAU5C 5- 
ne*t n 
let tém* 



M 

AETUfllí 
ti !4 tipiClO 



AUSE IS-f 



«sti r 

*»*rv>dc Pkfk yft» 'i 1 *!* O uA4 *t 
f il dt d*tol ^ut puddti i»Uoduc 
*t lu , -fflipitft^O' <1 prcjíia v 
<cpidnd>oio «n la lint 4 6O0O. a 

CTuAn 
*100 CL» 

B110 LET < mO LET y B0 LCT Mi 
5111 IF LEU fHl O» LC« íl*3 T«E 
H LCT fcg¿ 

0112 IF LEN r*'-3 AHO LCN f 1 *& 
Tr*t!Té LET «14 

Sli:^ IF LEW ff «9 AUC' LEN *% e2« 

TMEPJ LET IbIS 
fr!14 IF LEN ±t¿: LCN íf efl 

O THCN LET »HC 

eU? IF LEN ffttaOl ANO LCN f 1 »2 
4S TMCJ* LET 1*121 

9119 IF LEN (fHl ANO LCN í»*» 
73 A TMEN LET 1-364 

6117 IF lCN ffn^LM THEN PRINT fl 
T H.Or PAPER S, INK 2, BRTGMT 1 
FLASH 1 ."SON frCHASXAC'AS LCTPAS 

pflP« 90 PARA p - BCCP *9 F 37 PAüSC 

9B CL9 RCTU&N 
í c-iw M 1 * LEW f 1» 

lili LET f# = b*M I 
fr!4^ FOR fl*l TO LCN í| 
C150 LCT ff,f|íí TO 1 *CMRf 34 
6160 PAINT RT x.y. INI- 6. PRPER 
C . et lGNT l.FUí TO LEU Í9I 
6199 BEEP *013O PAUSE 4 
0100 ARINT AT ¡ti,**" ESPACE 
UUELUC A MENU 

£1Í7 IF IwCrl» TMEN AETuRN 

6170 NE'<T n ACTUAN 

7000 CLS PPINT AT - . O . * f t ■ Py 
fiii tlifif *f>lfi urvi Vt- ,+ .RT 9 f 
O. IOCi44d ttñtt (Al ñc^»4l 
iB»".AT ILBj "O un 4 ripidi <Ci . E 
1194 ii OPClOft ,_ r AT 13.0. "V PUtS* 

^£ntep- + 

7010 INPUT OPClC-n "í 'MI 
7020 IF i (O-l" ANO ZfO-'b" RND 
*C ;t ^n: íf e 

7030 ÍF Sil"* OA IM'fl- TMEN LE 
T K*¿> LtT MaÓ LCT JbO LET L »0 

LET G-0 RETUPN 
7040 IF í|i M r r OA ilí "C THCN LE 
T K»7.5^ LCT n%&.S LCT vf* - 05 L 
ET L**15 LCT G»12.5 ACTUAN 
■*O50 IF Ilí b OR Z|i"B THEN LE 
T K ■ 11. 25 LCT H ■ 1.23 LET j*.©2 



; 4 



5 

N 



LCT L-.07S LET G *6 . 25 A€TÜH 
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TRUC® 



ADIVINALO 

Nú se trata de algo insóli- 
to, desde luego, pero este 
programa que nos ha envia- 
do Julio Ramírez nos ayuda- 
rá a pasar un rato entreteni- 
do entre amigos. Consiste 
en pensar un número (del 1 



al 20} B sumarte 3 y al resulta- 
do restarle 5, A esta sumar- 
le 3 y ya tenemos, o debe- 
mos tener, eJ número pen- 
sado. 

Si el resultado es un nú- 
mero menor que 1 0, es que 
algo ha faltado, 

Inténtalo de nuevo. 



CUESTION Di GUSTOS 



10 CLS : PRINT "Piensa un nijme 
ro dei. 1 ai £0" print "Pulsa un 
a te c la '■ : pause 0 

50 CLS : PRINT "R e = e nutttfO S 

U»€l€ 3" PRINT "Pulsa una tecla 
" : PAUSE 0 

30 CLS PRINT "hi, i'íji. ns.jí r 

esta le 5": rrint "Pulsa una teci 
a": PAUSE 0 

40 CLS print "Ahora 5Ulft3le 3 
M ; PRINT "Pulsa una tecla" Pflus 
£ 0 

50 cls input "Cuanto da ei r 
es-j i ta do ? " ; a 

55 IF *<5 TMEN GO TO ICO 

57 LET 3 = ( (a +4i -10j 

Sí PRU3E 150 BEEP .3.5 PRINT 

■■va ic- tengo!!!" BEEP .5.:-: pp 

iNT "El r£ = r J( .tadO es PRINT 

'Pulsa una tecia": pausé 0 GO t 

O 1© 

100 RRINT "Si el numero es me no 
r que 10 es que no has hecho bie 
n los cálculos": PAUSE £00 CLS 
: 60 TO 10 



A la hora de hacernos nues- 
tros propios programas y. 



do este truco con el que po- 
dremos situar un dato o in- 




por consiguiente, disertar- 
nos nuestras propias panta- 
llas, el gusto particular es al- 
go fundamental. Por ello, 
Daniell Trell. nos ha manda- 



troducirlo en el lugar de la 
pantalla que más nos plaz- 
ca. Y para ello sólo tenemos 
que teclear el siguiente pro- 
grama 



10 INPUT 
ENTRAR 7 
30 INPUT 
30 RRINT 



" QUE PftLftBPR QUIERE C 
AS: LET X=LEN A$ 
■EN GUE LINEA ? ";L 
RT L . INT r 15-X/2) ¡«í 



PUNTOS Y ASTERISCOS 



Rafael Remartlnez es el 
autor de este truco con ef 
que se puede editas nüme- 



variable de cadena para po- 
der manejar mejor el núme- 
ro. Podria servir también pa- 



COH PUN 



LET Y=12 
HRSTR 9 



30 



10 REM "EDITAR NUMEROS 
TOS Y ASTERISCOS" 

£0 CLS C-IM BS • 11 J 
30 INPUT "DAR NUMERO 
CIFRAS= ",Rí 

40 LET CsLEN (AS 1 
50 I er l y THEN 5Ci TO 
60 POR Xsl TO 11 
70 LET B$C<)="-»" NEXT X 
80 FOR X=C TO 1 STEP -1 
90 LET YsY-1 
100 IF Y =4 OR Y=S THEN LET 
) = '*.'*: LET YsY-1 
110 LET Sí <Y ■ =AÍ Í.X ) : NEXT X 
120 FOR X=l TO 11 
130 PRINT 6$ LXi , 
140 NEXT X 



B í CY 



CRONOMETRO 

Convierte tu Spectrum en un 
autentico cronometro con la 
mayor facilidad. Sólo tienes 
que seguir las instrucciones 



que nos da Miguel Angel 
Cuesta y teclear el siguiente 
programa. La cosa será fá- 
cil, ya i o veras. 



S REM ** Cronometro 
10 LET a =0,0 
20 00 TO 40 
30 PAUSE 3 . 0 
4C P= INT *~ ±0.11;""; 
50 LET a =a +0 . 1 
60 IF INKEY(="C" THEN 
TO 50: BEEP .01,6: NEXT 



PRINT INK 2; FLASH 1;AT 

IEtipo en "ja-0. 1; STOP 
70 GO TO 30 



FOR b*0 
b : CLS 
11 ,S; "T 



ros con asteriscos y puntos 
(semejante al COBOL con 
los campos de edición). 

Según Rafael, ha asigna- 
do eí número elegido a una 



ra editar el resultado de una 
operación aritmética, con- 
virtiendo previamente el nú- 
mero a variable de cadena. 



En «ata aspacto ta mDidn tienen 0»; 
ti ida los 1 rucos que nues tro* tacto- 
res guiaran proponer, 

i- mu ello, no tienen más q ja .enviar ■ 
loa por COnfO * MlC ft ÓHCS W 
CV La Granla. S, P olígono ind ustrial 
du Alcoftendas iMadridJ. 
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PROGRAMAS 




Un Jhggg con Mucho Mortho 



SUPERTEST 



Qcean 



Deportivo 



Preparados, lisios 
iya! Comiénza 
Supertest. 

La primera prueba eslá 
dispuesta, nuestro 
represéntame, con un 
número 1 a la espalda, 
prepara su pistola para 
efectuar el disparo. At 
fondo, los palos que sujetan 
las dianas. Hay un total de 
seis y cada una de ellas 
puede aparecer en 
cualquier momento* de ahí 
la importancia de la rapidez 
en una prueba totalmente 




el contrario no hemos 
superado el evenlo anterior, 
veremos cómo uno de los 
corredores prrmero cambia 
de color y luego 
desaparece, es la señal 
inequívoca de que a partir 
de ese momenio 
disponemos de un miento 
menos. 

La segunda prueba va de 
«bicis» Hay que hacer un 
recorrido en el menor 
tiempo posible, lo que 
ocurre es que en vez de 
pedalear con los pies 
tendremos que «dedear» 
(dedear: dícese del 
individuo que utiliza sus 
dedos para imprimir un 
ritmo frenético, como 



i om_ oh,oo 

3 DEL CSO . SO 
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de reflejos. En esla 
competición de tiro hay que 
tener muy presente que no 
exisle la posibilrdad de 
rectificación, nuestro 
disparo debe ser certero y 
el movimiento muy tapido. 
Si después de tres intentos 
hemos logrado superar los 
3400 punios, tres atletas se 
deslizarán por la panialla al 
ritmo de la música 
indicándonos que todo va 
correctamente, pero Si por 



consecuencia del cual la 
velocidad aumenta y el 
deportista computerizado 
adquiere ritmo de marcha) 
La tercera está pasada por 
agua Se trata del salto de 
trampolin Basado en la 
misma prueba del juego 
para MSX de Konami, el 
Hypersports 1, con la 
diferencia de que en 
Supertest se ha tenido en 
cuo nía las limitaciones del 
Spectrum a nivel gráfico y 



la puntuación dependerá de 
lo lejos que llegue ei 
saltador, nmenlras que en el 
otro recordemos que lo más 
bonito era precisamente el 
salto de trampolín, bastante 
alto, desde el cual nuestro 
hombre se lanzaba al aire 
haciendo piruelas hasta 
llegar al agua. En Supertest 
se encuentra cas* al ras del 
agua. 

Si todo ha ido bien, 
llegaremos ai Irío descenso 



del slalom, donde habrá 
que bajar a una endiablada 
velocidad mientras 
procuramos pasar siempre 
entre los palos que nos 
señalan el recorrido. 
El segundo día» como asi se 
denomina al conjunto de 
pruebas que se encueniran 
grabadas en la segunda 
cara, tendremos que volver 
a hacer alarde de nuestras 
facullades físicas para 
culminar con éxito una 
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f ornada deportivamente 
gloriosa. 

Comienza con una carrera 
en piragua muy deJ estilo 
de la de la bici del primor 
día. pero en esta ocasión 
con la presencia de un 
contrincante que corre por 
la calle que está a nuestro 
lado. 

Cuando llegamos a los 
penal lis, la acción se 



desarrolla de forma 
b¡ plana. Por un lado 
podemos ver la portería y 
el área desde un plano 
superior, mientras que por 
oíro h aparece la primera 
desde un plano Irontal. 
También hay que imprimir 
tuerza al lanzador de 
penaltis para que el tiro 
lenga sus resul lados y pe* 
supuesto, elevar el balón en 



un ángulo adecuado. 
La prueba de salto de ski 
es de las más compielas. 
La acción se desarrolla a 
través de tres ventanas en 
cada una de las cuales 
vemos uno de los planos 
del recorrido. La parte mas 
difícil es la toma de 
con laclo con el suelo y hay 
veces que puede resultar 
un tanto dura. 



El último evento es el que 
corresponde a la prueba de 
cuerda Tenemos que medir 
nuestras fuerzas contra 
algunos de los adversarios 
de una larga hsta. que son 
más duros de roer a 
medida que vamos 
eligiendo a los que están 
mas abajo, pero a la vez 
también es mayor nuestra 
puntuación. 




RESUMIENDO... 



Originalidad; No Jo es lanío por el desarrollo corno por la inclusión de algunas pruebas ahora inéditas en este tipo de 
programas, como es el caso, por ejemplo, del sallo de ski 

Orifico*: Los normales deniro de fa linea de Ocean. De vez en cuando aparece el personaje del Myperspoits aunque en esta 
ocas ti n no como protagonista Por lo demás, insistimos en que en todo momento está presente el estilo 

Sonido: La música es de las más marchosas que hemos escuchado y los efectos especiales ios mismos de oíros juegos de 
este upo * # # * 

Yotoración: Ameno, bien estructurado y algo diferente a oíros juegos deportivos de Ocean, aunque no demasiado El mayor 
alíeseme del programa es ei interés que despierta en el jugador por conseguir batir records, algo que no va a ser muy fácil. 

* * # * 
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Lo Escoba Mágic o 



CAULDRON 



Pateca Software 



Inglés 




Los hechizos lo 
envuelven iodo en 
este juego donde 
brujos y fuerzas del mal 
libran una dura batalla para 
apoderarse de ta escoba 
mágica. 

En Cauldron, de la casa 
Palace Software, se ha 
conseguido crear un 
ambiente muy propicio para 
la historia en la que nos 
vemos envueltos. Las claves 
de lo que hay que hacer se 
encuenlran contenidas en 
ocho versos que riman con 
la descripción del escenario 
básico. Están situados en la 
parle superior y tienen 
forma de puzzle 
El malo de la historia, al 
que se le conoce con el 
sobrenombre del Diablo de 
las Calabazas, ha robado la 
Escoba Mágica Dorada, un 



RESUMIENDO... 



poderoso instrumento de 
hechizeria que en sus 
manos puede ser un 
enorme peligro. 
El único camino para poder 
recuperarla consolé en 
preparar un hechizo mágico 
que sea capaz de acabar 
con el suyo, pero para ello 
antes leñemos que llegar a 
¡a Cueva de las Calabazas. 
Los sers ingredientes que 
lorman el hechizo y con los 
que iremos formando la 
rima, se encuentran 
repartidos por las 64 
cavernas suberráneas. 



" 4 



Bajo nuestros pies aparece 
una gran variedad de 
terrenos que forman el 
escenario viial donde se 
desarrolla la acción: 
bosques, montañas, 
océanos y cavernas 
Subterráneas nos 
acompañan en el 
transcurso del juego. 
Hay cuairo puertas que nos 
conducen ai interior de las 
cavernas, cada una de las 
cuales se abre con una 
llave de color que puede 
estar escondida en 
cualquier lugar del mágico 



m 
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mundo de Cauldron, 
Una vez dentro de la 
caverna, habrá que llegar al 
final de la misma, donde 
nos aguarda una de las 
parles del pergamino que 
nos conducirá finalmente a 
la Cueva de las Calabazas. 
Cuando recogemos uno de 
los objetos de la caverna se 
forma una imagen en el 
pergamino que se va 
completando a medida que 
vamos añadiendo nuevos 
objetos. 

Nuestra «Mágica Escoba» 
tiene la facultad de disparar 
cuando sea preciso, es 
decir, casi siempre porque 
los enemigos que nos 
acechan se lo pasan muy 
bien molestándonos casi de 
forma conimua, gaviotas y 
murciélagos con poderes 
mágicos nos golpean sin 
piedad para impedir que 
lleguemos a encontrar la 
guarida del Diablo de la 
Cueva de las Calabazas, 
La bruja tiene nueve vidas y 
una escoba voladora que 
hace las veces de vehículo 



ss/s m 



m 



aéreo, no muy acorde con 
^s leyes de te 
aerodinámica, pero al fin y 
al cabo, un medio cómodo 
de transporte, siempre y 
cuando, claro eslá, no 
tengamos la brillante idea 




lugares no aptos para dicho 
menester, ya que de 
hacerlo saldremos 
disparados de lorrna 
automática en una 
especiacular pirueta 
circense, que nos indica 
que hay que ir con mucho 
más cuidado De lodas 
formas, lajnpoco hay que 
asustarse, ya que los 
lugares de aterrizaje se 
encuentran 
convenientemente 
señalizados. 



Originalidad: No lo es tanto por la historia en si, como por su tratamiento gráfico, ya que este último si es bastante 
original, 

* * 4 

Gráflcot: La ambientaoón muy buena y con unos gráficos de paisaje muy elaborados. Resulta extraño, sin embargo 
el ser di para pasar de una pantalla a otra que es un tanto brusco 

* # * # 

Sonido: Apenas lleva algún que otro efecto sonoro muy poco de atacable. En esle sentido no es que se hayan 
esmerado mucho. 



Valoración: Rh.u en lineas generales, y baslante entretenido. 
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SIEMPRE LOS PRIMEROS 
EN TENER LO ULTIMO 




Vrve í&S aventuras de* 
Sil per Ajenlo 007 en Su 
uiiirna percuta -Panorama 
pura malar - 

P.V-P.: 3,100 n«M. 




MaT vuelve a surcar la 
Galaxia Iras la arrogada 
misión de itagar al cuarteta 
Veita y conseguí 
arrebatar a les Myona «I 
Kanitiom ¿Podras 
conseguirlo? 

P,V P : 2 900 plei 



ckrcúto deisoft) 



MiCROAXUCO S.A 



P° de la Castellana, 268. 3* C. 28046MADRID. 

Tef: (91) 733 25 00 



ARNHEM 

The Mjrket G*r£Xi Op*r§1*an. 




La segunda paño de las 
¿venturas do Cuchuim en 
Tir Na wo^, solo que 
muerto más ojcilanto que 
la primera fu* la novedad 
« «trolla üt'i Mierohobby 
núm 41. 

PVP 31 GOpta* 




La Batana de Marhe! 
Gard un planeada por 
Monigomery on el juogo de 
estrategia mas cuerudo 
que jamas hayas v^to 

P V.P.: 2 900 ptas 




DATAftASK SOITWA RE 



ftecorri? las caries de 
Nueva York y vive en íri 
mundo de Icis suburbio* 
una historia magea entre 
fantasmas y espíritus 

P V.P : 2.900 ptaa, 




Simulador de vuelo distinto 
de lodoa tos aparecidos 
hasla ahora Tendrá* Que 
volar en lormacion y hacer 
acrobacias para demostrar 
tu mayor penda y 
habilidad 

P.V.P.; 3 pies 



¡UN INCREIBLE REGALO 
POR CADA PROGRAMA! 

Este magnífico reíoj (Jtgttst de etnco funciones puede 
wr tuyo sí píú0s tus programas a/ Circulo tf* Soft 
$í tu compra es tfe dos programas te 
obsequiaremos con un conmutador 
TV-Qrdenaóor y ambos regatos $t pides (res 
programas^ 




Para recuperar las picúas 
do la corona perdida, 
tendrás que utilizar el 
robot TALOS en una 
batalla contra terroríficas 
criaturas, donde eJ puno 
de bronce aera tu mejor 
arme 

P V.P : 2 700 pies 




La presentación, el sonido, 
los oráticos* etc. lodo e* 
programa tala concebido 
pera introducirle en un 
aufénifco partido do fútbol, 
donde hasta el arbitro 
puede ser casera. 

P V.P 2 ?Q0 pías 




CUPON DE PEDIDO 

Ven a viciarnos, envía este cupón, o pide lúa programas por gg? (ti|?i3isoo 
Deseo recibir a vuelta do correo el (los) siguiente js) programáis): 



TITULO 



□ Conlrircembolio 

□ Tineia VISA n, _ _ 



□ Giro Posiol 



□ Talón adjunto a «Micro* migo, SAi 
m Fecha caducidad. 



Nombre . 
Apellidos . 
Domicilio , 
Locah dad , 
Provincia , 



Edad. 



CP. 

.Teléfono. 



NFORM ATICA 




Kl 






5 

.-■ 

1 

ra 

ra 
I 
c 



C 4i (S> 

g 'a *r 

1 o n 

Z ^ I 

o S £ 

& S ü 

c o « 

O — 

y 03 ra 

| " £ S 

3 " 3 y 

c >■ t> 



¿3 S 
B 2 1¿ 



£ ^ o ™ ra 

2 | - - w 

0 - 

1 i 

9 

B 



- — 



— — -it 1 

l* <J - 

e Sí S 

«SE 



» Jt- ra 
□ * 



ra j£ 

. ra 

£ n 



¡I 

o 2 



* £ 

i - « 

« « c 

til 
« s s 

E ul 

z =: - 

m cr e 



C ™ := i. .£ 

* ° ra S ^ 
ra tfl — c .ii 



£ 5 
¡ 1 

i; 

ra 1 

— ra 
oí u 
^ _ 
ra * 
E B 
ra * 

- ~ 

i E 



■— a m 

a? 



* «* "2 

r- t i- 

/i j 



w ra oí 
c 5? 

Ci 3 O 

£ o 1 _ 

a « * 

o CT ra 
u ra 
c t 

« = u 
□ 2- 3 
"O 



i i 

o É 
I 

sí 

u E 



« 

_ * 
o 

í I 

E f 

■QJ O 

"5 o 

9j ra 



31 



ra L e 

- T3 ü 

^ s 3 

£ 2 s 

«Se 

£ 2 " 

| l Sí 

, - c 

E ü fii 

a s 

O 3 C 



- ra 

1 1 * 



í Sí 5 8 

§i 

21 

* « 

;■ r - 

- 4? 
g a 

E o 

B m 

ra 

1 e 



i 8 

CP 3 

E u 

- " 



1* 1 

O - g 

S 3 2 

« 5 3 

° S ** 
1 w 

Ert S * 
^1 4í fl} 

i|| 

«5 "O 

°* 3 O 

«OS 



0 

K 

D 

L 

c 

v 

d 

O 

u 



i « 5 

S 

c c 

O " 7, 



B 0 

e e - 



S i í ? | MI 1 1 i 



S 3 

o 2 

o ra 
c 



5 ífl « „ 
?5 E 5 



o 

"SJ 

E 

en 
o 

£ 



1 

U 

■ P 
íl 



E i* 

oí s 

E « 

§ E 

■ 



§ 9 I 

5 ü É 
a* ra qj 



? i 



§2 



si B 



■ R 

ra y 

W3 Oí 



o 

■ O tfl I 



■61 Q ^ 

3 £ fi 



• E 

a i 

o ra 

- > 

ra * 
w ra 

- ^ 
^ i? 

S ^ 

O <3 



Z 

0 o 

E r 

1 - 

E E 



o ra 
■o -o 



eñ 

-Po- 



ra 
O 

B S 
i c 
ra 

E £ 

"5 

- 



I 



,3 O 
£ m 

I i 

o 

Q en 
ra o 

! 5 

li 

ra 
n - 

3 _ 

cr 1 



Si 

1 i 

ra c 

tfí o 

i' 

■ St 

fi « 

tn FJ5 

> c 

ra o 

C Q 

2 o 

«■ c 
ra ü 

c E 



^ _ 1 o y 



E 

y 

- 

M 

■ 

Í7 
!Z 

i; 
ra 
E 



tí 



" "D 
1.- 

3 O 

© ^ 

ra « 

. < 

S o 

ra e 

o ra 



■ 

en c 

° Si 

Q 77 ifl 

- = I 

« = I 

O n 

T3 U £ 

3 O O 



en 5 

c o c 

_ O E - 

5. C C 3 43 ¿ 

_ <i> y _ o 
ai o -o 5 ra > 



o -ra 

* S 

ra a 
- - 




o 

7j ra 

a E ^ 

ft> ra o 
v O ra 

a v ? 

II * 

ra 

A 3 



-o 



E 
ra 



o 



1* 


■ i 

I i 

= fe . 

= UJ o 
Z OI 


i i; - 


1 

# 

1 


!|i 


? r ,:- 

ir a¡í 


9 


3 - J± 

c u (J 

pi 
Sil 

< 9 ™ 
= 5 






i 



o 

a 
o 



A m C 



3 
i 

c 

C 

e 

E 

i 



*i * 3 ~ 
^ ^ A-i 



C 
O 

ra u 



S 



oj ra 

ü 

0 _ 
E z 

o "5 

3. o 

<fl LU 



ra tn 
■n ra 

ii 

TI ra 

II 
g I 

= 2. 



Q4 ] ta. 

2í £ * 

*-a Al ■»— ' 

Ul| c 

0 * 
- o c 

4* TJ <ü 

Ó > 

. — C 

S Sí o 

# ta .5 

E J¡ p 

1 x § 



ra- 
Sí 

JU- o 
S = 

= s 

i— 4i 

Si ~° 

* c 

A Oí 



ra o 

¡I -n 

11 

E ^ 

00 



y ra 



13 <0 



o ra a- 5 



ra 



ra 

ra » 

- 03 
3 



- 
OI 

ra 

ü 

■ 

■ 

a 

n 

? 5 

Q D 

en 

0 ti 
c " 

1 M 

cr Z 
o* Q 
a tj 



2 | 

ü 3 

— e 5 

1P D ■* 
C * 

* £ o 

5 Sí ° 

— D! h 

2a£ 

c _ S 
ra 

V 



ra 



03 c £ 

1*1 

01 N 2 
ífl ra £ 

< ra ™ 

C C 63 

ra ID tj 



ra 3 

E 5 

* F 

E o 

1 i 

1 M 

■ a 

■ Q 

en c 



~ u 

C y? 

1 O 
Oí -o 

5 i 
i* ra 



ÜÜ 

« tí¡ 

ll í 

t = W 

£ q ra 

ra ra C 

t: <j d 



y _ 

!| 

N o 2 

>. .8» u 
«Si 

W O W 

* c 2 
g *I 

II o 
13 tí S 
= JS a 
ra E 
l. O 



8 
O 



- i 



s 8 



tf 8 

c ° 



S c 
t i— 

xa <: 
« cr 

03 m 

9 a) 
tí 5 

^ra" 
¡ a 

■ « 

31 



» i q 

0 ra ^ 

ll 1 

1 ra S 
ra ra c 

éís 

ra id ü 
£ 5 = 

> > _ o 
a . S 'C 
& o rt S 

t||í 



3 



A 

Sí 5T 



5 S 
E 

ti 
• 

a or 

3 £ 

E i 
> § 

o. 



s s * 
° ss 

E^ « 
ra ra _ ; 

| § u 

r. k_ ■_ 



0 e* £ 

1 ° 
ra £ 

?8 

^ 0 

^ E 

" '= 

^ a 



tat ra 

fl 

ra a 

ra o 

° "S 
- 9 

ra e: 

^ ra 

c E 

■ I 

ra ra 



■ v Oí 

11 

- ra 

S i 
■ 

ra s 

■ a 

ra F 
c P& 
Oí ^ 

= w 
c E 



3g£ 

til 



"D 

2 c 

¿= -o 

- 0 

§ ^ 

e =e 



* g 3 

^ ra 
-ra 

ra ex o 1 



si r 



O 
Ü 

5 
o 
ü 



ra ,i 

■o 2 "O 

c u c 

o ra 2 

u te H 

ra E — 

"o ra 5! 

q ra -ra 

<d- -ra o 





i 



B 
ra - 

"D □ 

«o » 

-i 

D 
O 

c 

ra 




ü 



i 

i 

ra 

ti ^ 

i I 

5 S 

c Í ■ 
E "O » 

«II 

orara 



o 
E 

1; 



Be ra _ s. 

U OS So 

-S a I I ^5 & 

a -S " ^ 

^ 1? E 3 ^ c 

S £ E ^ s - E 

S =É J « &5 J -8 



ü 
Z 

c ra 

LÜ O 

ra 

¡i 

II 

ll 

°í 



■- - 

w 
ra 

c 

o ra 

Si 

& & 

aj te 

«i 



Q 

ra 

i! 

3 o 



O 

a 

E 

ra 



o 

-p 

s 

c 

3 



E ra 

ra w 



9 



o fc 
■o — 
ra w 
ra 

E j 
E 

7Z 



S 

e g ra 

ra c g ¿ 



1 1 » 5 

^ ^ ra 



1 5 



ra c 



S o 2 - 
c "o o ra 

■ m 



2 ¿i 

Í o 1 0 

o- a s « 

I m s 



3 



. C c | 

c o o ra 
ra u = 9 



ra c ra 



L 

i S 

ll 

1 1 

•a w 

r ^ 

' B J 

9 ra 



E tí 

■ - - 

ü I 

oj c 

c n 

w — 

5 * 



* r = 

ra 2 15 
rara"" 

C El oj 
□ O TI 

0 ra . 

1 -o e 

o o fi 
tí a ü 



0 c 

■ I 
II 

1 1 

* ? 

» t 

ra *- 
« t 

£S 
Sí « 



si 



ra ¿ 

c 1 

_ J 

ÍO -S 

IT ■- 

£ u 

Ü "O 

m 



w Oí o 

2 S 5x5 



I I 
S 3 



* 3 



I ^ 

1? £ u 




E 
ra 



í £ I 




C £ 

w r 

*1 

ó S 

¡1 

i- - 

I ra 

yd o 

15 



i** 



, ra" 

D — 



L » +' 



ra 



□ 



P 4, 

I n 

3 O" 

g C 

- o . . 

*j C ° 

= ra a 

H S ra 




ra w 

t J 
ra ra 

o? ra 

o s 
II 

s p 

w -i 



¿4 

3 ■ ■ 

z o: 

- y 

yj ra 

ra C 

i i 



1 í 



II 

ra - 

I w 

II 

i 5 
a 

L* >. 

Ai llC 

5 o 



ra Ü 

— T3 

O 5 

-O — 

¡I 

& "° 

° 1 

3 ra 

E 8 

ra 

ft i 



I ta ta 

ra w 
c rt ^ 
ra S ¿* 

m tj Q 

0 ra a 

1 I| 

2 a £ 

&= & 

o ra ra 



3 O 

■ *- 

g I 

ra 5 

3 & 

^ TÍ 

§ 5 



— ■- 



O ra 

C C 

ra 

as 



- c 

ti 9 

E ra 

o £ 

t: -= 

c o 



z 



O 

I 



« = * 
O y *r 

S si 
Si 5 
S n ja 

fifi 

C * ü 

* 3 



üj ¿ « 
f _d E 



d 
S 

c 

9 
■ 

3 

i i 

a I 

as & 



O 



s 



< - 
ÚO EE 



10 

4i 



fffl 



■4 

= bJ 

O JE 

a O 

UJ " 

o < 



Q K 

Li UJ 
E = 
^ o 




O 



g 
ce 

í 

z; 

ÜJ 

X 

Q 
O 



M 

ra 

ÜJ 



ff 



ra 
2> 



di 
i i 



UJ 

O 



33 1 

lil 

* * * É 

a c 4> o 

5 g * 

2 < it 



£ 



O 

E 

o 
o 

- 

-0* 
3 

E 
n 

O 

U 

O 



s s 

™ o 

0 u 
B i 

1 1 

a c 

o 
^ 5 

ra § 
E 3 
ra c 

&s 

c 

E. 

P ra 
O = 



c ra ' 

fl Q 

i y - 

tu, W 

a* ra aj 

0 E 

5 

1 i I 

OI u 

ra o « 

^ c S 

5 o? 
ÍJ 30 



■ ^. 

ra "O 
c o 



il 

o 

6 o 



-= 7* ir, — ^- er .y 



isri 



1 £ 
1 ^ 

é i 
11 



.- - 

E = 

ID 

^ H J 

O " 



C 

1- íy 

I c 

1* 
5 « 



10 a 



2™ 



§ 9 



i i 

T= E 

« O 

i'l 

I = 
o¡ 

II 



- 

. CP 
QJ O 

J 03 

M 

m K 
fe ^ 

o - 'ra 

o _ ^ 
xj 5 



8 



ü* . . 
O °* ra 
Sé 1 2 c 

MES 
* o " 

m O * 
« E -g 

£ o -o 

« o c 



_ -S a 

* S Cl 

03 q 

w írt E 

o o a 



3 



4 



ra 

o £2 

rara* 

- i ^ 
3 S I 

— tu ra 

É 



«* .i: 

O jg 

o> 5 

T= £ 

C Ü 

i: l: 

o - 0 E 



}l 

si 

8 S | 

o ¿ - 

u ra O 

"5 

S o 

ü o 



1 .g 

- z 

* n 
(rt aj 

03 

ra >. 
E ra 

- JZ 

Sí o? 

11 

O ^ - 

-.rao 

Oí 5 Kí 

2. a w 



O 

E 
i 




? « S 1 

5 |s i 

c ra — 
B * -o . 

lili! 

fi * flj ffl 



s » 



w 19 « 

» § i * 



íi 3 



g a ^ 



i I 
= -■ 

m 
E 



A * « 

§ "O O 

g (Tt & 

Q I » 

S y o 

3 » a 

ra 



B 2 
w uí 



0 

LÜ 
Z 



ra .9 



O O 43 S 

ill 



03 w 

ra » 

Q * 

■o « 



i" 9 
s5 w 



t i S! 
□ * 

H3 



íl 



E i — ^ o u 



S i»* « 

«■D E 

B & E 

£ ** <? 

^ c c 

_ 4 O 

He 



-. 

- 

H 
03 

D 

3 



Si 

s - 

h 

ra 

- r 

oj g- 

cr "53 
ra 

03 = 



a 5 

— o 

03 E 

^ C 

^ O 

o i 

ra 03 

> a 

ra K 

™ 03 

ra « 



k- 03 



ra ^ 



3 c 



ra I 

II 

— ra 

03 I 

ra o» 

i| 

b □ 

03 ^ 

El 

«-■ ra 



-O 

5i 
i¡ 
%- 

Q. 

i 

i 

íl 

CU 

CD 
LL 
Lü 
Ct 



- _ 

m B S 

,n 03 03 

c 03 

MI 

■ - 3 ü) 
ffl ~ 9 

ai g 
K rt 

* 0> 03 



X3 



c ra 

£ o 

o _ 

S M 

í o a 

O. . í 03 

* 3 - 

ra o* o 

X3 4íí TD 



C 
O 

*5 

I 
^_ 

«3 
c 

<5 
w 

3 

1 



LJ 

G 



O C £ 



oj i 
fe ü 



MI 



c S o 
* e * 



s| 

C S3 

■ S 

>: W 
4> O 



3 



O 

-o 
1 
c 

o 
- 

03 
T3 



1^ 



^ -■ 



ra 

CL o 



O 

1 

LL 

o 



ra 
E 

i 

03 
3 
CJ 
O 
JD 

3 



ÜC 


















id 


n — 


< 


O 




O 




S 




o 


< 


o « 





3 



• * # « 

t C 3 dJ 

o ci cr X3 

3 A _ (Q 

< o §1 

£ a o ¡o 

55 I § fl 



- u ^ 

P 13 -O 



5 * - 5 

5 c I » 

e 1*1 

iu .29 a 

> 13 3 



S2g 

E 1 

« -91 -3 
e ir — 



g s I 

, g 1 

ra c _ 

2 ¿3 R 



ra £ ó 

o E í 



2 c 



m W O 

5 O i 

o o ra 

c = g 

- - 

en a 

o ■□ 

s ¡ i 

* £ | 

O LU C 

£ 0 ° 



h, n 

o 

ra Cl 

- ra 



ra 
o 

6? 

C 

71 



Mí 

ra 3 rt 
2 £> x> 



■s I 

E Q 

lí 
lí 

* C 



I ? i 

| i 1 
f? .2 ■- 

_ 3 ra 
Sí 1 

S E £ 



5 ¿ 

DO < 

gf 

> ra 



l\J = 

3 ra 

* E 

¿2 



e c c 

fit 

« 6 o 

* o c 
4 o 

> £ I 



i i 

ra 

i- £ 

o * 
fl 



1 E 

I l 

i £ 

a? ^ 



- 



ra « gt ¡y 4f 

& "= í t c 

oj 15 ra o 

« fl Q Olí 



s o o? 

c » 

12 1 

Q * 3 

o i- c 

# * ¿= 
ra S 

S|3 
S a "5 

Q o O 

E y a 
ra g S 



ra 

o 

c 
a 

ra 3 
£ os 

1 £ 

ra a 

f J 

O « 

ra 

C 3 



o> ra 
Q E 

E 

» -I 
° «i 

0 w 

6 ra 
u — 

5 1 

1 s 

w ra ■ 

ra ¡s ra 

oí ra 



o 

i 

o 



O _l 

a. X 

O 



¥ < 




< 












CE Ui 




O z 








UJ < 











ui 
z 

c 

8¡ 

o z 

^ 1 



□ a 

< 2 



< 

LÜ Q 

^* UL 

< Ui 



O 

ce 

O CL 




O 
O 

a: i— 
o UJ 
CD Z 



S É 

ra a> . 

i c - 

Q ^ -O 

o ra 2 

r ^ fc 

i= f — 

ra * 

Li) i¿ = 



O 

■ 

0 



ra 

» 
O 
■Q 

ra 

ra 
a 

/i 




4 



UJ 



.1 1 c « 

E E 3 c 

£ J o 

3 * * S 

£ g g ra 6 

□ ra £í E tt 

_ i? C * 

J f í» i - 

c £ f rt S 



o 

■a 



ra o» 



5 s S 

I « ff 

- I 

ra ra * 

1 9 S; 
ra « 

s 

a o £ 

C e ra 

ra 3 







u 




o 




9 


OS 






LL 


UJ 


Ui 


u 


o 


O 


U 


ú: 


ce 


E 


CL 





c t a .£ 



«i 



T3 



o; ra 

B 1 s * 



= 
o 
c 



§ C o = CE 

c S 3 3 O . — . 

* ^ » 3 O / \ 



- 

c 

v ■ a 

y ra 2 

o y c o 

a 2 o & 
& a ^ E 
2 c S ,| 
33ra 



* s 

1- -J 

lü al 



i 

o 


— 


Él 


1 


s 


9 

c 


i 


a? 


1 


1 
¿ 
o 


c 


E 


- 

E 




y 

E 


■z 


en 


□ 

c 


i 


z 










- 




- 


i e 

¿i 




-■ 

1- 


rr:. 
■_ 


C 




ra 

w 


- 
1 


s 


- — 

i: 


i 
i 


o 
k_ 
•» — 

E 


3 

o*. 


■ 


- 

C 




L 




£ 


É 
J - 



E * x 
o E -§ 

2 i i 
111 

«S o « 

ra O w 
_ ra ra 

¡ °S 
te g 



I 

^ ra 

¿ i 

ra a 

8 -¿ 

* E 

fe 

O ra 
o o 

¿5 



O 



o 
o 



ll 



O 

"i 
E 

ra 

'ra 



ra- o 

c a 

: « 

ra X3 

y ra 



a 

£ c 

¡ o 

3 p 



¡I 

ir ^ 

UJ 2 



r: cr 



- 



3 3 



ra 'q 

ra "5 

s ^ 

oa ra 



i ■-■ 

^ 3 

«5 e 

3 e 

3 LLi 

s 1 

i & 



c _ 



O 
"D 

w 

3 

Q 

vi 

S¿ 
□ ra 
*— > 

| S 

£ i 

■- o 




íí O O 
3 





JORGE JUAN, 1 16 ■ 28028 MADRID. TEL; (91) 274 53 80 



I 

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 ptas. 

TECLADO DKTRONICS + 4 PROGRAMAS &.990 ptas 

AMPLIFICADOR DE SONIDO . 2.695 ptas. 

INTERFACE INDESCOMP PARAURS-232 8.995 ptas. 

IMPRESORA GP-50S 15.990 ptas. 

INTERFACE-1 10.990 ptas. 

AMSTRAD 464 (MONITOR + CINTAS) 57.900 ptas. 

AMSTRAD 6128 [MONITOR + DISCOS) 99.900 ptas. 

MICRODRIVE 10.900 ptas. 



MICROLID: Gregorio Fdez, 6 
Tel.: (983) 35 26 27 VALIADOLID. 
BYTE: Plaza Padre Damián, 2 
Tel.: (967)23 78 55 ALBACETE 




Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibirás 1 COMMUTADÜR TV/ORDENADOR, o 1 BOLIGRAFO 
CON RELOJ INCORPORADO. O 1 LIBRO DE BASIC ($!, COMPLETAMENTE GRATIS). 

TAPPER 1.975 ptas. BUCKROGERS _ 1.795 ptas. FRANKIE (2 cintas) _ 2.395 ptas. 

GREMLINS 2.095 ptas. DRAGONTORC _ 1.995 ptas. DAMBUSTER . 2.095 ptas. 



¡¡OFERTAS JOYSTICKSÍ! 



QUICJ SHOT l + INTERFACE 

T. KEMPSTON 3.395 ptas. 

QUICK SHOT II + INTERFACE 

T. KEMPSTON 3.995 ptas. 



LAPIZ OPTICO __3.680 ptas. 

Cartucho microdrive 495 pías. 

Cinta C-15 (especial) 85 ptas. 



SPY HUNTER _1. 975 pías, 

BRUCE LEE 1.925 ptas. 

! A1RWOLF 1.695 ptas. 

POLE POSITION 1.975 ptas. 

UNDERWULDE 1J75 pías, 

ALIEN 8 . 1.875 pías. 




' 20 por 100 de descuento en todas ías impresoras. 



Te recordamos que puedes pedir posters de 
tus juegos favoritos, adhesivos, bolígrafos o in- 
formación en general, todo gratuitamente. 

Si el pedido lo deseas contra-reembolso 
(sin gastos de envío), llama al te!. (91) 274 53 80 
o 233 07 81 (será más rápido el envío) o escri- 
biendo a Ct Jorge Juan, 116. 26028 MADRID. 




UTILIDADES 




MCRO-OUC 

Jesús ALONSO 

Teniendo en cuenta que el Basic es uno de los 
lenguajes que más facilitan el manejo de 
fórmulas matemáticas, el Spectrum será, por 
lógica, el ordenador adecuado para este uso. 
Pues bien! a la vista de sus posibilidades, 
nado mejor que un programa para realizar 
cálculos más complejos y trabajar con 
memorias visualizándolas en pantalla. 




Se trata de hacer trabajar al Spcc- 
irum como tina calculadora con salida 
de resultados por un «stack» de tres ni* 
veles (con lo que siempre se dispone 
del resultado de los dos cálculos ante- 
riores), con las siguientes prestaciones: 
utilización de k ) memorias, de las cuales 
>c Msuali/an 5, redondeo aun determi- 
nado numero de decimales y cálculos 
estadísticos tales como sumatoric k pro- 
medio, desviación tipien, coeficiente 
de variación y ajuste de una recta a una 
mi he de puntos por el método de los 
«mínimos cuadrados», obteniéndose 
ademas un coeficiente de corre la ce ion. 
Por supuesto se podrían añadir otras 
funciones tikís especificas de acuerdo 
con la actividad de cada lector, y por 
ello se ha procurado escribir el progra- 
ma en la forma más estructurada posi- 
ble con el fin de que pueda servir de ba- 
se para futuras ampliaciones, 

A continuación, pasamos a describir 
el manejo del programa. 



Volorocíón de eupfgf iones 

Simplemente hay que introducir la 
expresión a valorar a través de la linca 
inferior, pulsando «ENTER» al final, 
se obtendrá el resultado en el «sluck» 
«X»* y el resto de siack se desplazará 
una posición hacia arriba; pueden usar- 
se como variables los nombres del 
slack (X, Y, Z) y las memorias (M{1K 
M(2K —M(9)) así como la memoria de 
resena (Rl ] K \U2K Riíi) v la variable 
*Fn que almacena el número de deci- 
males. Por ejemplo, s¡ se desea sumar 
27 al contenido de la memoria 6, hay 
que teclear: 27+M(6) ENTER, obte- 
niendo el resultado en «X>k Para no 
mermar la velocidad de ejecución, tío 
se analiza la línea antes de evaluarla, 
por lo que si hay algún error, saldrá; 
*< Variable noi Ibund» o hien ^Nonsen- 



sc in Basic»: no ha\ u >e preocupaste 
con CiO T() 40OC) iv se perderá nin- 
uLin dato, pudiendo c»nl: uar sin pro- 

Memas* 






1:1 resultado so obtíen 
ajustado a UT| 
número 
deter- 
minado 
de décima 
Ies, Cuando 

pone en i 
marcha el pro- 
grama trabaja con 
dos decimales, pero 
puede cambiarse ha 
eiendo «IJI:n» donde 
«n» es un número com 
prendido entre O \ h;*i intro-^ 
duce un valor mayor de 6 se ob- 
tendrán (y decimales. Si es menor 
de 0, se obtendrán O decimal 

Manejo de iimh tunos 

Cuando el programa se inicia liza, vi- 
sualiza las 5 primeras memorias; si se 
desea ver las restan les hay que pulsar 
«SC» que mostrará el contenido de las 
memorias 5, 6, 7, 8 y 9; al pulsar «SC» 
volverá a las cinco primeras. 

Para pasar el contenido del slack *<X» 
a una memoria té pulsa «ME n» donde 
«n»escl número c ni re 1 y 4 ) que correa 
ponde alde la memoria; si es necesario, 
se producirá tin «scroll» para visualizar 
la memoria que acá ha de modificarse, 

Por ejemplo, si se desea sumar a la 
memoria 6 el contenido del stack «X* y 
almacenarlo en la memoria 3, se teclea- 

M<6)+BNTER 






MI* 3 ENTER 

El sumaiorio trabaja con las memo- 
rias 7, 8 y 9, por tanui. habrá que borrar- 



22 MJCROHOBBY 





las untes de Lriibíijnr con 61; csio se con- 
sigue pulsando «BM»; los con le nidos 
no se pierden, sino que pasan á al mace- 
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lint *g 
IV Sptctru» 16-46 K, 



, INlt IALI7.A PANTALLA 

Tobe fqr n =0 to 7 per 

0 *. POKE USA 4'4rt,4 NfiXT 

120 DATA £2 . 4 3 . ¿'4 . l£ . ¿4 . 4fl ,&2 , U 
125 eO&CCft 6 PAPER 6 FLASH © 
BRXGMT 0 CL5 

130 PR ! NT PRPEP 5- INK í.flT 0,1 
1, ~HICRO-CRLC 

¿40 FQP n = 1 TO 9 READ 4* PRIN 
T PAPES S. INK l PT r* 2 a* NEXT 

n 

150 DATA 'BM BORRA MEMORIAS 

7,By* " ■ "«Cñ 5TACK X' A HEHO 
PIA n " r "DEn f ijrP n DECIMALES 
£■ SUMPTORIO 
■ , "NX MENOS 5UMATQRI0 

" , "PR PROMEDIAR EL SUMAT0R 

IO","AJ AA'?TÍ fE RECTA 

" , SC SCROLL DE MEMORIA» 

V * FACTOAJAL * CONSTANTE" 

iso for naii to ia prínt prpcg 

tJT ñ f fl/' ". Pft 
PER 2, AT * . 16, " 
H£*T n 

170 PRINT PAPER 4. INK 6 , AT 11. 

5 . STAC* •• POPE» 2, INK 6.AT 11. 

«. -MEMOPIRS PftPER 4. |NK ft.flT 

13 1 0 « " Z r " AT Í5,0¿"Y".RT 17,8; "X 

4 0GKI-m DEFINE FUNCIONES 

4iO Ü-EF FN «tt.OvílNT i4*il0*í 

- *¿ , v sais i p / 1 ib- i ■ 

-Vt'Md-Ga INICIAL IZA VARIABLES 
7 1 0 í>fh M I 9 J O I H R í 3 i L t T X *0 
LET Y*G LET Z»0 LET 1C-0 LE 
T i u2 LET (f i0 LET <fc*0 LET ft 

■e 

7» poke isuii na po« 2363B, 

e POKE ¿3609 . 15 
738 GO SU0 1700 00 SuB 1680 G 

ATRIBUYE A SygflüTlhRj 

1010 IhfUT LINE Ü JF *»# 1 " THE 

N QO TO 1010 

LlVO C-ü MM 

105 3 IF COOE *f*226 THEN GO TO 4 
SAfl 

1025 IF LEN M>1 TMEN GO TO 1200 

las? if *iari M S" ano Miain-r 

THEN 00 TO 

1038 IF ||aJi"H" TMEN &0 TO 260 
0 

[044 LET bf«4t£ TO 21 

104 5 ÍF df f LEN TMEN LET 

Cf"l LET 4ft*4l' TO L£N 4*-l> 

1D4 7 1F A«U>""F. M THEN GO TO £0Q 

e ^ 

1^50 00 TO 1288 + S08* I fcf ■' BM '> *M 

1 frf m J SC"* #lSO0i ■'■■Pft" i # ie^íl+ i b 

!.^!|Ü4P REALIZA EL CALCULO 
1213 LET a»VAL +i 

1315 IF Cí*l TMEN GO »UB 5468^ 

122G IF Clo8 TMEN CO 5UB S900 

1^35 GO SUB 1M0 

1230 LET XsFN n 

1É48 &0 ! ÜB I6ft 

1250 GO T O 4OS0 

LSt^-ffi-CDi DESPLATA ti,. STAC* 

i5lSTíT Z"Y LET Y.X 

1680BBBÍ IliPRIME EL ST HC K 

ié ié LIT b*B" J* k- 

1BS8 PRÍNT PAPER 7, INK 0 4 AT 13, 
1. b», AT 13 t liI;AT l^ l.bt.AT i$> 
ÜY.flT l?,l;fet-AT 17,1, SÉ 

1788BBBI IMPRIME MEMORIAS 
17 lfl LET tft" 

17R0 FQR r. = 13 TO 17 PRINT PAPER 
7, EHN G,AT f» x 17.b#,AT n,l7iHin 
-0-4111(30) I , PRPER 2, INK 6 , PT 
■ . 16. r>-&-4 * ti C *0» NEXT n 
^73g RETURN 

¿'Oi'. fc «J-liB F SPR MEMORIAS 7,8^9 
£010 PfiH nal TO 3: LCT íí<nÍ¡=Mif> + 
SJ LET Hfn#di*8: NEXT H 
£0ÍO LET 4C-1 GC 5UB 1 7Ü0 
ÍWÍJüMQ 4 4 38 

>iflp ajaa apunta en memoria 



2110 IF uñL TO t >9 O» UAL 4 

213 TO 1(1 THÍN GO TO 4»8 
1^0 LET MI VAL it 4 3 TO 1 I *X 
2^12.0 LET KilUHL ItCO TO J ^S] 
¿140 GO S UB 17A8; GO TO 4038 
?2£&M3!gm FJjfi PPC IMPLES 
JíiSifTTal JI1I3 TO í -8 THEN LET 

r=0 GO TO 4840 
£228 IF VAL I|I3 TO I >S THEN LET 

í=ft HO TO 484^ 
3230 LET f ■ INT UAL A f I 3 TO í SO 
TO 4848 

2 30Dttap SCROLL DE HE MOR I AS 
íi-ig TfT MtíJ c : ■*T" 

MSUB 1700: GO TO 4000 
¿4G0S39BI FACTORIAL 
¿4 10 LET < f LET b** LET 4-1 



5458 FOR TO b LET ¿=a¡ir, NE 

XT ft 

aiaO^jRJFTUftN 

' .'t-U-UÉ ^ÜMÍHTOPXO 
£510 LET M £7J iH Í7> +1 
2520 LET M <fll «M 46S *UAL 4t<¿ TO I 
LET Hi9nMi9t »UflL 4*12 TO » 
♦URL 4fi2 TO I 

Í540 LET ícil GO SUB 1788 
25» GOTO 4078 
2EHl?Kf4EH MEN05 5 U HAT GR 10 
Í618 LET H í 7l oh I 7 1 -1 
»20 LET H (01 iH tft i - VAL a«<2 TO i 
2630 LET H < 9 í *M l 9 í ~'. J RL TO l 

2BA2 
28^0 

2701 
|7Íf 

¥?§m 

2738 



i f ! 2 TO 
LET SC«1 



GO SUB 1708 

<JOj:0 4078 

PROMEDIA EL ¿unflTQR-XO 
^Í7lf2 TMEN 00 TO 4280 
LET X f bM Í0] /MC73 
LET «*<M191 -1/MITI #MrBI #M l B 
J I y íM 17) -11 
¿748 LET ufrSQR [«ES «I 
2758 IF *l-0 THEN LET ZfiO GO T 

0 27 70 
LET I f Mf 4 109/Xf 
LET XüFN lU^fí LCT Y «FN 

, f I r LET Z -FN 4 II f L f i 
GO S UB 1608 GO TO 4400 
HJiB F£JA GON5-T Atí T E 
LET 6iCODC L A f I L EN h*\* 
LET 1 iai | ¡f TO LEN 4l-H 
LÉT £ i ± 1# 1 ba43> *2* £ btáSJ *?t 

1 b i42 1 #4 * i b- ■ 4 7 } 

2640 IF If* TMEN LET C * *8 PP I 
NT AT PAPER 5, FLASH 0 r CO 

N5TANTE" 00 TO 4000 
2§S0 LET K ■ VAL 41 

PAIWT AT 9,21, PAPER 5, FLA 
iSTAHTE" GO TO 40OO 

CALCULA CONSTANTE 
C =n 1 TM^N LET 4=ra+K 
IF Clt£ TKEN LET 4-i-K 
IF ÍÍb3 TMEN LET 4>atK 
JF c II wA THEN LET »*4^K 



¿7 60 

4 iM f 

2B00I 
2010 
202 O 

ÍS30 



_150 
2000 

SH 1 

2910 
BffiQ 
2930 
294i7- 



29S0 RETJPN 
300^Kg£a A^U^Tt DC RECTA 
3018^Tfl 4íBI LET UP-0 



3O20 C-Ü SUB 
INK 0 ¡ AT 



RECTA' 



. 4158 PRINT PAPEP 6. 
i 20 x 0, " 0,K, AJUSTE DE 
INPUT "NUMERO DE PUNTOS 



3830 IF i>P(2 TMEN GO SUB 3280 

?04O FOfl r. « 1 T o ne-iuppli 

30fr0 INPUT AT 8,0,' J RUNTO NUMERO 

ini '"ABC ISA ^ x x 

3^70 INPUT AT 0,0, PUNTO NUMERO 
**; lfl> ""ORDENADA ? ^.y^ 
30S8 IF KXa0 AND WV*0 AND uf"l T 
HEN GO TO 4288 

3098 LET lUJtiiDfxx LET 4 <3l * 
4C21+VV LET nJiMÜI+^ixi LE 
T 4 14 i -i 14 i *Vy t-ET 4 i*J -4 (Sí 

3100 NE kT n 

LET 4f *np*# <3J -4 ti) 44 i 1» 

x í ■ 14 (33 «4 l£> -4 < 1 * *4 «Si 



3 110 
3120 

3130 



LCT 
LET 
LCT 



y f ■ <np ** <5) ~4il? +4<ÍM / 
A0S Idtt 



E f l < V ' *d* > /HA 
■ n p *4 14 J -4 l2] «I l21 > > 
3100 LET X-FN 4lXf,M 
LET Y »FN 4 iu t t tí 

LET z-FN iizr.n 

GO SU0 1600 
GO TO 4420 

LET np-5 LET up ■ 1 GO SUB 
PRINT PAPER 0. INK 0 1 AT 19 

si SOLO me da un punto , tqh 

TAO COMO 8,0 PETURN 

MENSAJES IZN OETENC ION 
■ i»" CAL CULAC- ORA PREPAft 
TO 40B0 

m%w" 0,K- AESULTArO EN 

GO TO 4060 
■:» = tTR* UAL 4fE3 TO ' 
Q + K* STACK >í EN MEMOR 
GO TO 4060 

■*=" 0-K. FIJO •+STA» t 



3100 
3170 
3100 
3190 
3200 
4150 
.8. ■ 
0" 

400_ 
4010 

4020 

STACW 



LE 

GO 
LET 



40 30 LET 
LET 

IR *C1 
4048 i.ET 
t" DECIMALES 
4 060 LET C0*" INTRODUZCA LA ExPR 
ESIQN ñ" LET 4%*" CALCULAR, SEG 
UIDA DE ENTER ' 00 TO 4108 
4370 LET ■ftc" m7\*t\ l M L0> *Ix P M 
[9J±Itxt2J LET Ct"^ INTRODUZCA 
SIGUIENTE CATO" LET <*t*"" 0 P»0 
MEDIE EL SUMATORIO" 
4100 &0 SUB 4 150 

4118 PRINT PAPER ft r INK 8 , AT 10, 
0, if ÉS d| GO TO 1000 
4 150 FOR n»19 TO 21 PRINT PAPER 
6 AT t\ ,0; " 

NEiíT n RETURH 

i*¿¿M£nM MENSAJES OE ERROR 



SOLO TENGO UN DATO 
NO EXISTE ESA 



MEMO 



4P10 LET a t = 
" : GO TO 4230 
43Í0 LET 
RIA " 

4230 GO SUB 4190: PRINT PAPER 6, 
INK 0, FLASH l.RT 20 r 1. "ERROR" ; 
FLASH 0 »* 0CCP ifi f -ií GO TO 

4588 

-..■;PMJn MENSAJES CON DETENCION 
44 10 LE-t H«" 0*K 



OE SU I ACION 
' , COEFI- 
N EN Z 
4428 LET ||i 
RIGEN EN X 
rOFF ir IENTE 
Z 

4430 LET inS = 
7,0^9 ESTAN 
|31 PUEDE 

44S0 -'RINT PAPER 



MEO IR EN - X- 
TIPICA iSTOl EN -f 
CIENTE DE UARIACIO 

GO TO 4450 
0 + K, ORDENABA EN O 
PENDIENTE EN B Y* 
PE CORRÉLACCIÜN EíJ 

GO TO 44S0 
0*K* LA5 MEMORVAS 
EN UN ARAAV "A<1,2 
INTRODUCIR SUMANDO 



6, im: O.AT 19, 
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UTILIDADES 



Factorial 



TÉfí 
43» 

0; " 



■ J-tt* DETENCION Kfl3*Tfl CUTÉR 
IPRINT Bl.RT l.O." PULSE CN 

man sscüiR" 
i paü»c © t<rr b-coot inkcy* 
IF tucn pbiht m .flT 1, 



g-EEF .5.-11» GO TO *MS 
■frJTB PñfiO POR 3TOP 

46 io píTTnt paper s. ink e.flr 

PA&fl LISTAR PULÍS K" V ' ENT 
ER PflBfl *C&Ul«r PUL» V «NT 

CR STOP 

¿O T O 40e D 

SftLW CH CINTA 
^BlÉjPBTwT Bl . AT í.e, "CiftH tn 

PEC . puLit un* licta " 

5ü£ü 3R"víE MlCRO-CRLC* L INC 



se 3B PPINT 



van f i car 



"Ctftl* tft 



narse en K(U R(2> y RU) respectiva- 
mente. 

Swnolorfo y promedio 

Si se pulsa un número precedido de 
fcS* pasará ¿i almacén ¡irse como dalo 
del sumatorio; M(7> almacena el nú- 
mero de datos. Mí Mi el somatoriu de 
los dalos y Mí 4 J) el sumalorio de los 
cuadrados; si se necesita borrar un da- 
to, ha de ir precedido de «N»; cuando 
están Lodos los dalos introducidos, con 
«PR*> se obtendrá el promedio en el 
staek «X», \a deviación típica en el 
«Y», y el coeficiente de variación en el 
«2»; tas fórmulas empleadas son: 

Promedio = 



n 



Desv. Típica 



Coef. de variac. = 



I T¿ - !— ; 

a= / n a*} 2 

n 1 



Desv, típica \ IDO 
Promedio 




Si al final de una expresión se coloca 
el signo uh\ obtendrá en el siack «X>* la 
l-icioriii! del vmIíii de ihch.j e\prcMnn. 
Por ejemplo para hallar la factorial de 5 
se teclea: 



S! I N l l:R 



lo que dará como resultado I2U. es de- 
cir, 5 por -1 por 3 por 2 o, en otras pala- 
bras, factorial de 5. 

También se puede hallar la factorial 
de una expresión, por ejemplo, 



(5H)/2! í:N I I K 



que dará 2. es decir, la factorial de 2, pe- 
ro es neeesrio recordar siempre que el 
si y no de factorial afecta a inda la expre- 
sión. Asimismo, si se intenta hallar la 
factorial de un número mayor de 32 da- 
rá el informe: 

b Number too hig, 1230:1 

ya que se excede la capacidad de calcu- 
lo del Speetrum. Hay que considerar 
que la lactorial de un número no ente- 
ro no tiene sentido, aunque eso real- 
mente no le importa al ordenador, de 
modo que al teclear: 



H! KNTKR 



resulla ra 

lh es decir, la factorial de 3 

Constante! 

Al igual que la mayoría de las calcu- 
ladoras, el MICROCALC permite ira* 
bajar con constantes que pueden ser 
productos, divisores, sumandos o mí* 
nuendos. 

Por ejemplo: Para multiplicar por 
3.54 una serie de números, tecleamos: 



K3.54* ENTER 



c nandú la palabra «CONSTAN Ti del 
c u a d ro su pe r ior co míen /a a pa rpad e a r„ 
índica que en el siack «X» obtendrá los 
resultados de las expresiones multipli- 
cados por la constan te, e n este caso por 
3 54, Para desactivar la constante hay 
que teclear: 



K0 ENTER 



l a palabra «CONSTANTE» deja aho- 
ra de parpadear, También puede usarse 
un divisor constante, por ejemplo 23.7. 



o bien un minuendo constante que se 
restará del valor de todas las expresio- 
nes, por ejemplo, el logaritmo natural 

de 3 + tecleamos: 



Kt N 3 - (ÍNTER 



como se verá, una expresión puede 
también ser una constante, a condición 
de que sea valorable por el Speclrum. 
Como último ejemplo probemos a me- 
ter como sumando constante la raíz 
cuadrada de 2, tecleamos: 

KSQR 2+ ENTER | 

La variable K almacena el valor de la 
constante y la variable ck deque tipo de 
con Míi me se trata (O para desactivada, 
I para sumando, 2 para minuendo, 3 
para producto y 4 para divisor), 

Ajusto de recto 

Para ajusta runa recta a nube de pun- 
ios (de los que se conoce la abetsa y Ja 
ordenada), y obtener la ordenada en el 
origen de la pendiente, hay que pulsar 
«AJ» y seguir las instrucciones que nos 
dará el propio programa; primero pedi- 
j el número de puntos y a eontinua- 
cion. la ¡i be isa y ordenada de cada pu n - 
to; al finalizar se obtienen la ordenada 
en el origen en «Xh, la pendiente en 
«Y» y eJ eoelleiente de cor re lace ion en 
<t/.*K el ajuste se hace por el método de 
minimizar la su ma de los cuadrados de 
las distancias y el coeficiente de corre- 
I acción se haya según la fórmula: 



K 



nX (x, ■ y,) - Tx, ■ ¿y, 
íinZx; -U'x.ri-rnly; -(¿"Vt)' 1 » 



K2J.7/ ENTER 



Detención del programa 

Se pulsa «STÜP*> para detener el 
programa y a continuación «K» EN- 
TER para listar o «C» ENTER para se- 
guir, 

Cargo pfogrqmq 

Al cargar el programa, el signo de su- 
malo río de la línea 4070 se obtiene 
con «A» en modo gráfico y se genera en 
tas líneas 1 10 y i 20. 

Cuando hayamos terminado de car- 
gar el programa tecleamos: CJO TO 
5000 para guardarlo en cinta con 
«aulo-run». 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



LA CAJA 
FUERTE 



Codos YANIZ 



Specfrum 16 K 



La caja fuerte es f en lc¡ 
mayoría de los casos, 
la gran obsesión de 
cualquier ladrón que 
se precie de serla/ un 
reto difícil de ignorar. 

Pues bien, el protagonista de nuestro 
juego, se dedica a ello y su habilidad no 
debe quedar nunca en entredicha. 

Muchas han sido las tajas abiertas 
por sus manos en domicilios y estable- 
cimientns, peni ahuru se ha planteado 
otro reto; abrir la caja del Banco Gen- 
t ra L una de las más protegidas con las 
mejores y mil modernas medidas de 
seguridad. 

Nuestro hombre tiene que menguar 
la combinación en el menor tiempo po- 
sible antes de ser descubierto por la po- 
I ¡cía* 

Con este juego, basado en el popular 
Master Mind, hemos de ayudarle para 

que lo consiga. 

Premiado con 1 5*000 Píos. 



10 LCT r.0 

2 o &o suft «oh 

30 GQ SU0 7O0O 
4® GC SU& 10 os 

50 LET P«7 LET i "O PftPER 7 
ÍNK 0 

&o ge sue 2000 ¡. . 

70 FOR ft»ll TO 1* STCP 2 

?d PPINT FlR5H ; imk É;IH 1 r 

.. -. .. 

*0 PRlNT fiT li.fl^X" 
100 PRIHT RT 13, n, 
110 NE<T ñ 

120 &IM #<5> FOR n >1 TÚ 5 
130 LET |iA]iINT iRNOtlOi 
140 FQP ni TO ri IF noi ANO * 
tftlsifí} TMEN &Ü TO 130 
Ü« NCXT ■ 
160 NExT n 

170 PPINT PAPE* 0, 3 !ííí ?' flT ai - 

a . ■■ ípjtrdcmjzcr lo* Nunceos- 

I» LET IF i*j TKEN SO 5 

ue Mif 

190 «I^T RT 1 fc ££, i 

£00 DlM friSi 

I£i FOB mil TO 14 &T£P * 

«0 PPIHT OVtR 1. PRPEP 5.AT 14 

abe pflüií a 

230 LCT M tft-«» sí» frUAL CURÉ PEE 
23540 



550 PHlNT flT 10 *n, 
2 70 BEEP . OS . -14 

NfxT n 
300 FOft TO 5 

310 LET K.O 

FQÍ r.=a TO 5 
330 ÍF b ll I ■* í n> 

o aue aaae 

340 IF b(l 



PRPER 5, RT 14 




ANO ■ vñ TU EN 0 

00 TO 350 
i B #in1 ANO hlOT mmñ TU 



EN PñjNT RT 11, ^ SEEP > 

02,25 00 TO 3 fc& 
350 IF bLfti í TH£N LET hih# 

3*0 IF h-m THEÍM PPJNT RT 11. 2** 

370 NÉXT n 

3B0 NtXT ■ 

3*0 LET i .0 FOR O «11 TO 19 ftfl 

400 IF Í CRE EN t ti* # tfJ TJiEN 
LET L ■ L + 1 

410 NE*T D 

4» IF 1*9 THEN GO TO 4000 

430 GO TO 170 

1OO0 FOR ñ*4 TO 20 

101-0 PPINT PRPER 'S.. RT Tk^i" 

loso NEXT n 

1*40 PLOT G4 r £4 t>&QU 111,0 DRR 
U 0,127 DRflU -111.0 DRRU O.-li 

105O PLOT 07. 63 &RAU 74,0 DRRU 

0,41 PPRU -74.0 CRflU 0,-41 
10ftO FOR n*40 TO 130 STEP *0 
10>0 FOft **177 TO 17^ STCF -4 
!$00 PLOT »,ñ OflAÜ £? Ib 
1090 NEXT « 

U00 |>Prñü -Í4 -fl C-ftftU Í4, -7 
1110 CIRCLE léí.n+i.í CIÉCLC 1% 



9,n *6 . £ 

1130 PLOT 72.62 DRflU -5 F -7 DPR 
u 0,0 ORRU -J¡t H 7 ORAU -4,0 3*Pl 

1140 CÍRCLE 99, 120 > 6 CIRCLC 
123 . 10 

PPIhn* PRPER S r RT 5,6, !1 6*fK0 
Ctnlr * f 
11&0 LET d=C 

1170 PPIHT INK 4 H ftT O P O, "OIMEftO " 
r RT 1¿0j_4 i" i RT 0,^4; "INTENTO»- 
120O PETURN 

2000 FOB ñ.* TO 10 

2010 PPINT PAPER P. RT rt^ll p " 

2020 WE<T n 
S030 RCTURN 

3000 FOR O «12 TO 10 3TEP -1 

3010 DEEP .02,30 

3020 PRIMT flíT 0 H 24kt9p F t" 

3030 PCílNT RT 9 . 2#«*9 r #ml 

30 4 E NCXT Q 

3090 AETÜRN 

4000 BlteP -lí.S BEEP -Ofl.S BEE 
P ,00,0 BEEP ,15,10 BEEP . lí . 3 

pftt/íe 40 oeep .J5 5 

. 13 

4010 LET p»4 
4Í|S GO SUB 2000 

4030 PPINT FLftítl i; PÑPER 0. ÍMK 
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i,at n.a* - irauo r- 

FÜR ñ*4 TO 13 
*&50 PKINT PAPER *,AT ft*ll¡ s, Í .fl 
T ft , Ifl,"!" 

40» IF n-9 OR TMtN PtlwT P 

RP£G *,AT ft , li, % tlttl* 

4070 néxt n 

-ii?Sfl .ET c»<XNT lANDtfi) I «30000 

40?0 PPINT FflPER 4 . Rt 16, 13, IÜT 
ÍH ■ 

4100 PRINT rLRiH l.flT íjuis.imt 
(4/!j*iH í "§ 

illO LCT <J*d*lNT 4« / < j 4 i l l 

4 150 PRINT HT l*«¿d|"l" 

4J4B PftlNT IN-.IERUE 1 flT 

PUL UNA TCCLfi 

4150 PAUSE 0 

4 110 PRINT IN'JEq» 1, AT ll r 2±¿" 

4 170 GO TO 45 

1000 print flash i. papec 2. ink 

ft,AT U,íi H PLTQ POLIC 

IR } 



SZ1 



6010 FOR n-1 TO 3 eetf» 1,5 BEP- 

P 1,-5 NEKT n . 

1020 PAUSE 100 INK 7 PRPEft 3 
CLS 

O030 PRINT RT 1,4, "LO 3TCNTO LE 
*iftN C0i*IC-O . HT ¿,6. 1N FR AQRnT I . 

1040 IF di? THEN LCT Má 

6030 PPINT RT 13,3 Rf;CO&C> "¿f;" 

íf 

*0*S PLC" 16 3 14 ORAU 10, 0 0RR 
U 0,41 Dftflu 20.0 C-Bflu 10, 1 DR 
RU -10 fl f>PRU t-RRU 0,-11 

&KRU J¿' e DflPU 0.-41 
107C PRINT RT 13,20, CHIRONA" 
63*0 PAUSC 400 CLS GO TO 3* 
7000 PRINT RT 1,4, El ufttd un l 

■irH — " 

7010 PRINT AT 11 , 10, 1 . PRINCIPI 
ANTE RT 13.10.-Í. AFICIONADO 

*',HT 15,10. '3. PROFESIONAL P 
70^0 PAUSE 0 

7030 TF TNKEYf<"l" OP IMKEYf>"3" 



tmck so To -^oao 

7040 LET .b7-VRU 3NK£<( 

7§M ÍNK 9 CL1 RETURN 

1000 10RDER 0 PAPER 0 INK 7. C 

L5 

1010 PRINT RT 2.11. SILENCIO í" 
*ÍS2J PPIU RT Z 0. Eil* M*lt* 
dt tinte 4t Ir* Cijl fütrti dt k D* 
riC& Can t t i í . Rvt ■ i - gy« 14 COtbtft 
teion th 4^ itnof cwfttrp dt iht 
cr.i-z-a POS;tU v #nttl dt 4ut 

103tf PPINT AT 12 .2, UBICACIONES 



3040 PPINT HT 14,1 
D r>0 ^iflur* tn 
i r,*c * «A. 
cir t4do ,FOt i - 
ftCOíri ct*. 
£«r t *do , pot i - 
ofrrttit 

0050 PPINT 80.TA1 I.-PULIC UNA T 
CC LA Í*AU5C O 
1010 CLS RETufiN 



14 toafc 
• » p .Nl* c -o i 
c i on i 



BOGGlf 

fttar FERNANDEZ 



Speítrum 48 K 



Lo combinación de 
palabras ha sido 
siempre un juego 
entretenido y de 
agilidad mental que, a 
lo vez que enriquece 
el vocabulario, 
entretiene. 

Con esie progrumik podremos hdicr 
lodo tipo de combinaciones procuran* 
do. eso sí, que se hagan en el menor 
tiempo posible (3 mi nulos) creándose 
usi una compi:Lilivid;id L ik:rad;ibic enire 
todos los jugado res. Para ello, se deben 
seguir ciertas reglas; 

— Las palabras deben de lener mas 
de ires leiras. 

— Las leí ras que componen cada pa- 
labra deben ser contiguas por sus lados 
o por sus ángulos. 

— Deben poder ser deletreadas en 
su correcto orden ortográfico. 

— Dentro de una palabra cada letra 
puede ser utilizada solamente una vez. 

Además de estas reglas, los basta sie- 
te jugadores que pueden participar, de- 
ben de tener en cuenta que cuanto 
mayor sea la palabra, mayor sera la 
puntuación a obtener. 

Premiado con 1 5,000 Ptas. 



i i? fíEM ñOGSL 
15 ar 

£0 B 



15 GO SLJB 
1071 



SLE 

1000 

tifill OJü RC07> 



D IH 1 



315 ^OR I-Í TO 07 
40 RE AD CtH 

next i 

60 INH 0 "SOROE P 4 PAPER 4 C 
Ll IHPUT hiunERD OE JUSAD0RC5 
? ",N t? tNíll OA iMt7f TMEN GO 
TO 60 




70 LÜK P4KP D IH Mf tN.lí 
10 fOR I»l T0 H 

SS CLl PRINT N0M1RE DEL J 

UGADOR " i Ij ' 

INRÜT Nt I I i LCT P i 1 1 -0 

NgXT í 

FOR 1*1 TO SI LET TlIÍ-0 

NCtfT I i*0ft I»Í TQ 97 BCHP -OM 
.30#RNDtS0 LET A í II -011» NEXT 
í LET R»* M i hi . C4,l 

Uí INK 7 BR1GHT 1 PUOT 1*3,1 
43 PRfiU 0.11 0RAU 101,0 DRAU 
0.-11 t^RAU -101,0 

i 14 INH 0 PLOT 1*3.13 DRAU 0. 
90 DRRU . O DRRU 0,-46 ORRU 

-91.0 POR xa llfl TO 3ÍB 1TEP 3* 

P-LÜT K P iS C^RRU 0 H M NCKT X I* 
OR V«39 TQ 17 STEP S* PLOT 14 3^ 
Y Í>RRU Sftp0 NEKT Y fiRIGHT 0 
1,^0 INK 1 PRPCR J PRINT TLASM 

1>RT 3i^i"|C:^AT *j*p"'*|Cl>W 5,5, 

.7:^0^ pRjT 5 j ft¿ O ' i RT 1 , 1 . O M , RjT 
¿,7 L C ¿ftT éiOi-C-pftT # i 6,"0 ,, pftT 

I íirtSñT Í0 P S¿"É- # FLA*M • 
131 INK #. PRPCR 4 

110 LET EU-30 FOR 1-1 T0 * FO 
R _l# 1 TQ 4 

112 LET E-INT IAN0*0TI#1 
114 IF R i £ i =0 TMEN tu T0 1» 
fifi LET K*E LET E-AíSp LfT R1 
KS *0 

111 IF tT<E}*3> OR IE4J-EJ THfSN 
(50 Tq 162 

110 LET EU-E. LCT TIEp-TtEl+l 

PRINT RT í, IOp "LETRA " p C 



HR* El**El 
101 FOR L*l TO 6 FOR TQ fl 

100 IF POINT I211*C H ilí-L í -0 TH 
EN GQ TO Í0O 

101 LET RX-l»*»t^-?OfC LCT 
flY«I^5-34 *I+3-3tL 

196 PLOT RJf AV PLOT AK.RV-1; P 
LOT AM É AY^: PL0T ftX 1 1 H AY PLOT 
ftXU.flV-B PLOT AS<*a,AY PLOT AX 
*^,R¥-l PLOT RK+Í.RY-S 

2O0 NEXT C DEEP .001 r £0 HEKT 
L DEEP .03 i 45 N(: ■ t j NEKT I 

210 FOR 1*1 TO N 

PRINT RT U+M,NtrI)i H | 

,PÍI> 

SSÍ I^TaÍís 1 i ANO ^|0 H t J J 
TMEN PftlHT AT 4^11, PlHflL - FOR 
1*45 TO 0 1TEP -1 DEEP II BEf 
P ,01.10 NCXT J: STOP 
«0 tolKT PT 3 IS, "FiEHPO h 
£41 FOR A»-ie0 TD C &TEP -1 
S70 PRIMT AT 3^7," ";AT 3,2 

¿73 DCEP -7, INT SP/10Í 

I«0 PfltNT P FLfilH l;AT 3,10.' 
STOP PLR&H 0 BCÉP 5,5 

3O0 CLi PAINT RT 4 , 13. "PUNTUA 
C IONES" 
310 FOP !■! T0 N 

3^0 PRJHT AT 7. 2 j JUGADOR Ij" 
H ¿Nl(I.l TO 5 3 r RT 9f*» "PAlRARAÍ 

330 INPUT Rl IF Ai«" THEN CO 

TO 370 

3*0 IF LEN tA*í c3 TMEN 00 TO W 
e 3S0 LET P E II »P í II *LEN (fifi -2 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



350 CO TO 33B 
370 MC5CT I 

3fifl CLS INPUT "OTRÉ) PARTIDA 

áSI IF íAÉ- 5 '1 O» TME 
N 00 TO llS 
4M GO TO 2 LO 

SBO DATA 1,1,1,1.1.1,1,1 1 , 1 . r. . 
*,3. 3. 4, 4. 4 ,5. 9.5,5,9,9,5,5, 5 ,5, 

s ío.u.ii, ía.iá.í^, ii.i3.ii ,13, 

. 15, 16 . 1.4. t 17, lá , 10 . 15, 18 . 10 , 10 , 1 

9 , 19 * 19 . 19 , 19, 19 ,£9 .Se.íí.íO . ?4 ¿ 

20 . 21 . 31,21 . 21 , 22 ,22 .23 . 24 . 25 , 26 

1.0 01* ftCM INSTRUCCIONES 

1005 BORDEA 1 PRIMER 1 ENK 7 C 

L» 

1010 LET J 

1- EN APROXIMADAMENTE 3 HJNLi^ 

POSIBLES, COHOlWfiMfP LAS LE - 
TPR3 PROPUESTAS 

2- LAS PALABRA» DEBEN TENER 



PlftS OE 3 LETRAS 

3- LCTRfiS OuE COMPONEN 

UNfl PALABRA DEBEN SER CONTIGUAS 
POR »U$ LUPO* O POR JU3 ANGULOS 

4 - LR PALABRA DEBE PODER SER 
OCLETRE^DR EN SU CORRECTO ORDEN 
ORTOGRAF ICO 

5- DENTRO DE UNR PfiLftBHR CRPR 
LETRR 33L0 PUEDE 3ER UTILIZADA 
UNA UEZ 

6- PODRAN JUGAR DE 1 A 7 JU- 
GADORES 

1313 LÉT Of«" 

7 -AL FINAL DE CADR PRRTIOR 
CADA JUGADOR OEftE TECLEAR LAS 
PALABRAS OUE MA ENCONTRADO V 
EL ORDENADOR SE ENCARGA DE ANO- 
TAR LO* PUNTO* 

O- CURATO MAS- LARGAS SON LAS 
PALABRAS MAYOR ES 5U UALÜR 

9- EL ORDENADOR SE ENCARDA OZ 
CONTROLAR EL TIEMPO Y Dt P P- OPO- 
NER LA COMBINACION C*E 16 LETRAS 

14- PARA INTRODUCIA LAS PALA- 
DAS ENCONTRADA? £ PC R A A E HO S A 



OUE EL ORDENADOR N05 LO PIDA TE- 
CLEANDOLAS EN ESE MOMENTO, CUAN- 
DO TA HO TENGAMOS MAS PALABRAS ¡ 
PULSAREMOS ENTER 

AHORA EMPIEZA LA PARTIDA 
SUERTE * 1 " 
1020 PRJNT AT 7 r 12, "BOGCLC" , AYT 9 
, 9, IHSTRUCC IONES" FOft 1*1 TO 4 
0 BEEP ,05.1 NEKT I 
1G30 CLS PRINT AT 1,13, FOR I 
*1 TO LEN 4Att 

lÍ4ff IF R|IIH> H M TMEN BEEP .05 

r RNO liD PRINT At I I > . 

1045 IF A*<Ii-" s TNEN PRINT " " 

LOSO NE XT I PRINT FlA»H 1 , AT 21 
.9, "PULSA UNA TECLA", FLASH B 
1055 IF INKEY*»" M TMÉN CO TO 103 

5 

1060 FOR 1-1 TO 49 BEEP ,97.1 
Ht>T i IF At ' >B» TMEN LET A § ■ 6 § 

GO TO 1930 
10?* RETURN 



PERSPECTIVAS CONICAS 



Pobfo G. Del POZO 



Spertrum 48 K 



Premiado con 1 5.000 ptos. 



Con este programa podrás desarrollar, como su propio 
nombre Índica, todo tipo de perspectivas cónicas que se 
te ocurran, 



Para poder utilizar lo debes com- 
prender una serie de conceptos muy 
simples. En primer lugar, saber que los 
locos son unos puntos de los cuales va 
a depender lu dibujo \ L'onimuaañn, 
el ordenador le pedirá la arista donde 
se unen los puntos que corlan hs lincas 
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que parlen de los focos y así hasta com- 
pletar lodos los dalos necesarios para el 
desarrollo de la perspectiva. 

IVro lo mejor es que le pongas a ello 
y descubras por tí mismo las posibilida- 
des de esie programa. 
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EL EVOLUCIONADO 
SOFTWARE 
AMERICANO 



Desde Silicon Valley (California)» 

con pantallas, instrucciones 

y presentación en CASTELLANO. 

tM>4 -SpcTlnim - Aimtrad 




ONE ON ONE 

Un mano a mario entre 
km dos mejores Jugadores 
del l^)uni'c@u?NrjfteanHTJcaiiP, 
ÍJ. Brvffigjrl* Blrd) 
Con loa aul enl toras urgías cIpÍ ba Mineral n 
IperwituiW, pai«*i, doble fulla, tiras Ubre», etc.. i 
Incorporadas las caracierlstlcfls prrj*)uatr» y de 
Juego (resistencia, agilidad, precisión en el tiro. 
Í;i(JK¿i. rlr . I f|r íü* rii * usts qur dinvl.nnrnlr 

ct>n tribuyeron cñ su diserto, 
No ns un jur§¿o ele baluucc*lo. es pi ro baloncesto. 



La macpiMui qur hay que volar para crrrr. 

NosóLoiiii iii:ij"nir'U;n sjimjljdni dr V lirio, 

smiiUimbiétt un *¿üiema de rúmbale toial 
Mu h 0 H , M..H h ]\ t u J srL;nri<Snv 
I Mi n n .nmimai ico ron navegador 
v detector Inmrpoudn 
Computador rslmtrglt o y de abordo. 
Misiles ^umdos fK>r radar. 

i! i '.kñ»ncM lasrí de fue^or Juno. 

Misiles rastreadores de 1 aUn 
Escudos* reflectores. 
DisHufos radares ck" detección y tiro. 

PVP ZMOpift. 



formu-I ajedrez eon monstruos»)' magos jior p^vas Cuando 
una pieza car sobre otra .tienen que luchar en una pantalla 
cspectiil,dnndc la rapidez y reflejos con el JoysHck son lo 

í>!Ritui.i de un ;m ^ j de1alile.ro. 
l-u magia dr los* enea mam lentos y hrrlii/'^ 
Ui excitación en el combad- de) mas iradlctonal v adlcllvo 
vldeojutío, ^ ?soo 



Lx)s primeros del extenso y original catalogo de ELECTRONIC ARTS. presentado 

en España por DRO SOFT. 



/MOSflfí 
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í I F k. T RON II* ARTS 



Hcitnmx ScinM*iiik.L.tsiA Uielón p> ArUsta* dp la*Ítttrtftlra rompaflrfl Ului niela r^nn n» Qui h iiií^i ^|i|óiar al mflMmorJ hj-hj h 

(m í^m.kl dri «jfdru.hrior V\\ 1 -il »1 1 1 \\ rirHrV.iT A eíába fYnjctm Li sulUlrtiU- m\j|£ÍnjH ie'in y rnlijuiiuniHlTOflKlSIfUC hay vprdftdCfltA 
podbthcJadr* (W t&tyú. tfu*<*Jru* prtjd tirios, como «uto* juritru, , *0pi una pruebu evldrim- de nur.virurslurno. 




Bí&oei ncteA $á>f& ü?mo j^cnUrttC a 



por Billy Puertas 



Gizmo, afortunadamente indemne después 
de arrojarse por ef conducto de ventilación, 
acaba de abri rme la puerta. Voy hacia ella y en- 
tro en la oficina del jefe. Hay un enorme agujero 
en la rejilla de ventilación, Tras encender el so- 
plete me apresuro a soldarla chapa. Me di rijo al 
Este hasta encontrar la escalera, Bajo por ella y 
luego, de puevo ai Este hasta una nueva puerta. 
La abro y entro en una oficina pequeña. Sueldo 




L» «calera « el núcleo del complicado edificio de los 
Grandes Almacenes 





Mi amigo Giimo ha resultado ileso de su caída por el 
conducto de ventilación. 




En la oficina del jefe, los agújelos en el cristal y la rejilla 
evidencian la presencia de Gremltns. 

la chapa en el agujero. Voy al Norte y al Oeste y 
me encuentro una puerta, Pero... iun momento!, 
¡tengo visitas algo desagradables!.. Pulso el 
botón de la cámara y los Gremlíns huyen des- 
pavoridos. 

Entro en otra oficina pequeña. Sueldo una 
nueva chapa. Voy al Este hasta la escalera y 
luego bajo. Hacia el Este se encuentra la recep- 
ción. Sueldo la chapa y vuelvo a fa escalera 



Cada una de las múltiples salidas del conducto de 
ventilación deben ser convenientemente taponadas 



(Oeste). Bajo y hacia el Este se encuentra la sa- 
la de distribución eléctrica Sueldo la chapa- 
Vuelvo a la escalera. Juego al Oeste. Me en- 
cuentro en el hall y hacía el Norte está la sec- 
ción de deportes. Tras soldar la chapa voy ha- 
cia el Oeste (departamento de juguetes) y hago 
lo propio con el agujero Que acabo de encon* 
trar. Sueldo la chapa y p por último, voy al Este 
(deportes), al Sur (hall) y af Oeste hasta llegar al 
departamento de ferretería. 




— 
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mCROEO® 

¡YA EN TU KIOSKO! 




Etias an 



Hiv una rrtti 4 un I acta Nordeste. 
Hay uní sai ida al Norte . Hay una 
«¿talaba cfiic subf al Estf . Rl 



na as cal «ra, 
ja 9 rail a 



lond* ix istia u 
Sur Jiau¡ una tii< 



• 1 0 super programas para tu Spectrum 
(más de 200 K en total). 

• Opción ioystick Sinclair o Kempston 
en los programas de acción. 

• Esmerada programación Basic/Código 
máquina con excelentes gráficos. 

♦ Instrucciones en 16 páginas a todo 
color. 

• Garantía total de carga. 

• Con el aval de MICROHOBBY, 



RECUERDALO... 

¡NO Ti QUEDES COLGADO! 




• SINCLAIR SPECTRUM 



CONSULTORIO 



Programar en oíros 



Me gustaría saber si un 
ZX-Spectrum {16/48K}, 
además del Basic, puede 
funcionar con otros f engua- 
tes corno el Logo, Pascal, 
etc 

En caso afirmativo, ¿cómo 
se puede recurrir a eftos? 

□ Para trabajar con un len- 
guaje de alto n¡vel p es nece- 
sario el uso de un compita- 
do r o un intérprete (según el 
lenguaje). El Spectrum lleva 
incorporado un intérprete 
de Basic, que le friace total- 
mente operativo en este len- 
guaje, desde el momento de 
conectarlo Para utilizar 
otros lenguajes de progra- 



mación (Logo, Pasca!, 
Forth p C, etc.) hay que ad- 
quirir el correspondiente 
co mpi I ado r q ue se ve n d e e n 
cinta de cassette como 
cualquier programa comer- 
cial. 



Comunicación entre 
ordenador»* 



Quisiéramos saber las 
respuestas a tas siguientes 
preguntas; 

í. ¿Qué diferencias en 
cuanto a Basic hay entre el 
Spectrum Plus y et ZX-S1?, 
¿Son compatibles sus pro- 
gramas? 

2. ¿Cuát es et objetivo 
de conectar tíos ordenado- 
res entre sí y cómo se hace? 

3. ¿Se puede conectar 
un Plus con un ZX-81? 



4 ¿Es ei Spectrum Píus 
mejor que etZX-8 1 en todo o 
todo menos ei código má- 
quina? 



□ 1. Las diferencias entre 
el Spectrum PJtis y el ZX-81 
son muchas para enume- 
rarlas en el reducido espa- 
cio de este apartado. Se tra- 
ta de dos ordenadores to- 
talmente diferentes, a pesar 
de utilizar el mismo micro- 
procesador. Su software es 
total mente incompatible, 

2. El o b j et i vo d e conec- 
tar, dos ordenadores esque 
$e puedan intercambiar da- 
tos entre sí, Si ambos son 
distintos, se suelen conec- 
tar a través de sendos ínter- 
faces RS-232, siendo nece- 
sario desarrollar los res- 



pectivos programas para 
cada uno de ellos. Si se tra- 
ta de dos ordenadores 
iguales. la mayoría tienen 
prevista la posibilidad de 
conectarlos formando una 
«Red de área local™ En el 
caso concreto del Spec- 
trum, se pueden utilizar pa- 
ra este fin ios conectares de 
la «ZX-NET» incluidos en el 
INTERFACE 1 ; en este ca so, 
no es necesario desarrollar 
ningún software, ya que es- 
tá contenido en el Sistema 
Operativo de este interface, 

3, En teoría, es posible 
conectar un Plus con ZX- 
8 1 . pero at tratarse de orde- 
nad o res distintos, deberá 
hacerlo a través de un RS- 
232, y no tenemos noticias 
de que exista nigün interfa* 
ce de este tipo para ZX-81 . 

4. El Spectrum es un or- 



G R A T I S 



A S I C 



» 1 MES 0 K DURACION 

• CADA ALUMNO MANEJA UN ORDENADOR DESEE EL 
Pfl I HEP PIA» 

m PRACTICAS ILIMITADAS. 
m GRUPOS REDUCIDOS. 

• A PARTIR Uf 10 AftOS* 

m LENGUAJES : S AS I C- COBOL- LOGO 

• TECHNICAL ENCLISH INFORMATICO, 

• FICHÉ ROS -TRATAMIENTO DE TEXTOS- 



LflEB CQMPUTER 

Cf ENRIQUE GRANADOS 48 ENTLO , ' V Q ' -L Fl J-*&4 
BARCELONA |0 B 0 O S | ÍJiJi-i U U ■ I 



^£0 GRANDES 

REGALOS 

SORTEO 2 DE NOVIEMBRE 

Tú puedes ganar 1 ,000 juegos. 10 joystícksy 3 Spectrum 
Plus respondiendo a este anuncio (también puedes co- 
piarlo o íotocopiarlo) Entre todas las carias recibidas 
sortearemos estos fabulosos premios y además todos re- 
cibiréis gratis: 

— Una estupenda pegatina. 
«Una plantilla para tu Spectrum, 

— El mayor catálogo de programas para el Spectrum. 

— Grandes descuentos en todos los productos 

RECORTA Y ENVIA LA ENCUESTA HOY MISMO A: 
MICROSA- Apdo. 1582. Bilbao 48080. 



NO PIERDAS ESTA OPORTUNIDAD 
TU PUEDES SER UNO DE LOS AFORTUNADOS 

Nombre Apellidos 

Edad Caite Núm 

Población CP. _ Provincia 

Marca de tu ordenador 
Fecha de compra 

¿Cuántos juegos comerciales tienes? : . 

¿Tienes Joystick? 

MICROSA, Apdo. 1582. Bilbao 48080, Tel.: (94}6812297 
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denador considerablemeiv 
te más sofisticado que el 
ZX-81 , tanto si se trabaja en 
Basic, como si se hace en 
Código Máquina. 



lmpre*ora» 

Necesito una impresora 
que sea barata, que imprima 
gráficos y q*/e pueda serví* 
para otros ordenadores 
además dei Spectrum. 

¿Me podréis indicar la 
marca y et precio? 

Jfltiiffn ESTE VTZ - T*tmrt+ 

□ Cualquier impresora ma- 
incial de 80 columnas, es 
adecuada para lo que usted 
necesita. Normalmente in- 
corporan y na entrada CEN- 
TRONICS, por lo que debe- 



rá proveerse de un interface 
de este tipo para su ordena- 
do^ pero tendrá la ventaja 
adicional de poder conec- 
tar su impresora a cualquier 
ordenador que lleve una sa- 
lida CENTRONICS. 

Existen un gran número 
de marcas: STAR, EPSON, 
BROTHER, SEIKOHA, etc. p y 
los precios oscilan entre las 
50,000 y las 100 000 pías. 



Error d# carga 

Hay veces que at cargar 
mis programas, al principio, 
sale en ta pantalla: "progratn 
???????7?? u y eso que es- 
cribo: LOAD " p y pulso EN- 
TER. 

¿Me podrían decir si tiene 
mi ordenador algún detecto 



o está estropeado? 

□ Su ordenador no tiene, 
afortunadamente, nigún de- 
fecto, el mensaje que nos 
indica se produce por un 
error de carga, que puede 
deberse a un volumen inco- 
rrecto en el cassette, a los 
cabezales sucios, o simple- 
mente, a que su cassette no 
es adecuado para su uso 
con un ordenador, 



Programa* da I actor»* 

¿Se puede enviar a ta sec- 
ción de programas, uno que 
funcione tan sólo con ef BE- 
TA BASIC y sus instruccio- 
nes? 



¿Si con una cassette te- 
néis problemas de carga, 
que es to que sucede con ef 
programa, to ignoráis o si 
lleva listado lo pasáis af or- 
denador? 

Jos é A ROQBKlütZ i Lmón 



□ No publicamos progra- 
mas escritos para el BETA 
BASíC, por que la mayoría 
de nuestros lectores no po- 
drían ejecutarlos at no tener 
este programa comercial 

Los cassettes que utiliza- 
mos, rara vez producen 
errores de carga. Si aún nos 
es imposible cargar un de- 
terminado programa, revi- 
samos el listado, y si vale ta 
pena, lo tecleamos en ef or- 
denador y sacamos una co- 
pia corréela en disco. 



A «enes un gggg&nCSÍ DISK 



CARACTERISTtCAS: 

Alta velocidad en localización y transferencia de datos 
(2 a 8 segundos en carga). 

INTERFACE incorporado, es posible la conexión 
con otra unidad, duplicando su capacidad. 

Gran sencillez de manejo. Utiliza Diskette de 2.8 
(HITACHI-MAXEÍL) doble cara. 

100 K Bytes de memoria. 20 secciones/cara. 
2. 5 K Bytes por sector. 

Comandos Standard compatibles con Sinclair Spectrum. 
Fichero de Datos Basic y Código Máquina 



Distribuido por: 
PR0E1N,SA Madnd 




La unidad de Disco 



LflVU 



velocidad y fuerza de 
tu Spectrum* (16K 48K. Plus). 
¡Y transfiere tus programas 
de Cassette a Disco! 



MICROHOBSY 33 



• DESCAÍÍIA contactar con ah 
gun club de usuarios del Spec- 
Uum en SeviNa, para m recam- 
biar irucos, ideas, información, 
eEc Interesados enviar olerías a 
José Momes Almadén de la Ra- 
la, 23. Sevilla ^ 1 006. 

• VENDO Spectrum 48K. casi 
nuevo y en perfecto estado; pre- 
cio, ?b,QQ0 ptas. Llamar al Tel. 
2104626 de Barcelona. 

• VENDOinierfece l,microdr> 
ve o impresora Seikosha GP- 
100 -AS (SR 232) más cable de 
conexión impresora por 60 000 
pías, {negociables) Llamar al 
Td (943)561084 {de 9a 1 1 no- 
che) Preguntar por Potxi 

• VENDO Ordenador estro 
peado I6K, el teclado esíá en 
perfecto estado por el precio de 
7 500 pías También vendo me- 
moria exlerna 16K a 46K por el 
mssmo precio o bien lo cambia 
na por perilórico o emisora de 
radio. Contaclar con Manuel Vi- 
lanova Maestro Victoria, 12 1°B, 
Alarcón (Madrid!. 

• VENDO libro «Cádig o Maqui 
na del Spectrum* (295 pags [ 
por 1 000 pías y el libro -Música 
Electrónica* (367 págs,) por 700 
pías. Cambio órgano Casio PT- 
30 por Inicrface i Interesada 
llamar al Tel. (954)577345 

• VENDO para Spectrum am* 
phación de memoria exlerna en 
perfecto estado. Su precio es de 
7.000 pías También lo cambia 
ría por el Kit de ampliación ínter- 
na. Joaquín Tel, (9 76)49 \ 650 
Zaragoza, 



• VENDO video-juego, esco 
peta, pistola y 6 cariuchos por 
1 1.000 pías. Interesados llamar 
af Tef. (91)717802. Preguntar 
por Callos. 

• DESEO tomar contacto con 
usuarios del ZX Speeirum por la 
¿ona de Barcelona para inter- 
cambio de ideas, trucos, infor- 
ma cid n ele. También quisiera 
rnimar un club Interesados diri- 
girse a Paco Abellán. Turó de 
Monte rots, 1 1 Barcelona 08006 
Tef. (93)2017457, 

• VENDO video- juego Atan 
2600 con 4 juegos, catálogos, 
mandos, alimentación. Todo ello 
en buen estado y con el precio 
de 12.000 pías inlcrosados es- 
cribir a Enrique Góme/. Alfonso 
VIH. ft? O Píasencra (Cáceres). 
Tel {027)4 17382. 

• INTERCAMBIAMOS ideas, 
trucos, información, etc. para el 
Speeirum. Pide lista a la siguien- 
te dirección. Cfub de Micros, 
Asociación AJcoba. Apdo.j 628. 
León, 

• DESEARIA vender ÜX Spee- 
irum 48K, con manuales y ali- 
menta dor Muy poco uso, por 
27.000 ptas, Eduardo, Tel. 
2022064. Madrid, 

• CAMBIO órgano electrónico 
muy completo o TV, 9" a pilas 
por Impresora de tamaño tolio 
64 columnas. Dirigirse al Tel. 
{952)33392' 1 . Pregu nta r por 
Juan Antonio. 

• VENDO Vrc-20. en buen es- 
tado. |unto con joyslick y revo- 
tas, más un libro de introducción 
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Commodor* 
Spectrum 
ItSX 
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«VENTA OE HARDWARE 

¥ SOFTWARE 
♦ CLUB OE SOFT 

M¿* de fiOO trtuiO* 
«CURSOS Formación &AS¡C 

Solo & alumnos por dase 
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Tel 205 21 09 
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MICROSOFT- HARD, SI. 

Tel 193} 348 04 07 

ESPECIALIDAD EN VENTA 
POR CORREO 
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al Baste y normas d el u sua rio (en 
español). Todo por 25.000 plas. 
Lnteresados llama* el Tel. 
(952)337118 

• VENDO Philips Vrdeopac 
Computer G-7000. casi sin usar 
o cambio por ZX Spectrum 48K. 
con sus joystJCk, manual y todos 
sus cables y teclado alia numé ri- 
co. Está en perlecio esiado. Pre- 
cio superior a 20.000 pías. Escri^ 
bir a Javier Montesinos Borruel. 
Berlín, 103. 6 °. 2 o Barcelona. 

• VENDO ZX Speclrunr 16K. 
con instrucciones y d^més 
componentes, junio con cmta s 
por 25.000 ptas. Interesados lla- 
mar al Tel. (981)340947 de La 
Coruña. o bien escribir a Fran- 
cesco Trancante, Marqués de Fr- 
gueroa. 33. 2 U Peflio-Fene 

• VENDO Intertace Joystick 
programadle, nuevo en garantía 
poí -1.500 pías, (negociabas) 
Tel 2183777 (21 a 22 h). Pre- 
guntar por Jimmy. 

• VENTO Atan vídeo Compu- 
ler System 2600, con dos foys 
lick F manual de insirucc iones en 
castellano, lodo en pe decías 
condiciones, interesados llamar 
a) Tel. (9D4792&89 de Madr*d, 

• VENDO ordenador Plus, 
completamente nuevo, precio: 
32.000 pías. Coniaciar con An- 
tonio Javier Polo Moncost. Gran 
Vía Carlos II1 1 27 Barcetona 34, 

• VENDO 2X Speeirum 48K K 
con cables, fuente de alimenta- 
ción más un libro de hmcsaeión 
por 25.000 pías, tos interesados 
llamar el Tel 7750280. pregun 
tar por Gemma, Barcelona, 

• CAMBIO ZX Spectrum 40K 
sm usar, con manual en casíella 
no. por Inieriace y Microdrive. 
Los interesados en comprarlo 
pueden llamar el Tel 
1985)244828 Preguntar por Ju 
ho (Mañanas), 

• VENDO Ordenador ZX spec ■ 
Irum 48K, con gran variedad de 
accesorios, lectado prot&sional 
lndescomp r un intertace K dos 
microdrrves. una impresora y un 
loysticN hpo Kempston con su 
corcespond lente Intertece Todo 
esío lo cambio por ordenador 
Smciair Ql o lo vendo por 
90 000 pia& megockablesK Inte- 
resados llamar al Tel. 2023204 
(horas de comida, preguntar por 
Alberto) 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Speeirum de íoda 
España para rnlercambio de ruti- 
nas, «deas, información general, 
ele Interesados escribir a Ricar- 
do Sánchez. Mermaros» 19, l f° 
G, Soria Tel. (975)225313. 

• VENDO ZX Spectrum 48 K, 
con manuales. fuente, etc., un in- 
tertace y un microdrive más 9 
cartuchos con programas, ¡nter- 
face con joysiick programare 
«Comcon- junto con un loystick, 
por último» dos cassettes: -Waík- 



man* y especial ordenadores, 
600 programas comerciales. 
Todo por 65.000 pías. Interesa- 
dos escribir a Carlos González 
Pérez, París, 1 39, Enl. %* Barce- 
lona o bien llamar al Tlf. (93) 
32270020 

• VENDO porsdlo 34.000 ptas. 
ZX Spectrum 48 K, con resel. pi- 
lólo, tesiigo, cables, una amplia- 
ción de sonido y Casio FX 702 P 
con inieriace cassette e impre- 
so ra por 73.QÜ0 pías Llamar ni 
Tíf (93) 2015670. Eduardo 

• VENDO Microordenador ZX 
Spectrum con cables, alimenta- 
do! eléctrico Precio; 30.000 pías. 
Contactar con Eduardo Huiz, Av- 
da. José Antonio, 7, 2 °. 24001 
León. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum para hv 
lercambk) de ideas, información, 
etc. PrerenbJementede La Rioja y 
alrededores. Cambio Joysbch e 
Inieriace programadle. Interesa- 
dos preguntar por Gregorio, lla- 
mándo al Tel . 228535 de Logro- 
ño (noches). 

• COMPRO impresora GPSOO 
y GP550, preferentemente, con 
tnterface. a ser posibte. Económi- 
ca interesados llamar a Esther, 
Tel: (91)7345814 de Madrid. 

• CAMBIO i lino sobre el 
Speeirum, i JoystickOuicitshotlI 
por un cassette que ssrva para el 
Speeirum. Acepto otras olerías 
Llamar al t«Li (954)276250 de 2 
a 5 preguntar por Guillermo. Se- 
villa. 

• VENDO Video -Juegos Phh 
ítps G-7000, on perfecto estado 

de uso. con dos palancas de 
mondo o Joystick y 3 cariuchos 
de programas que contiene 6 
juegos dilerentes. Todo elfo por 
unas 19,000 pías, (negociables). 
Interesados llamar al Tel. (985) 
740673 preguntar por Gabriel 
Casieftes 

• DESEARIA conectar con 
gente de roda España, preferí- 
blemente de la 2ona de Guipúz- 
coa* para poder intercambiar tru- 
cos, idieas, información, ele. 
Mandar lista a ta dirección: Mi- 
guel Zubetóia. Avda. de Madrid, 
7. 8* A Oonostia (Guipúzcoaí, 

• VENDO video juegos Atan; 
consola. 4 mandos y cables, re- 
galo et cartucho. Precio de 
20.000 pías, lo cambio por mi 
crodríve e Inlerface. Llamar al 
Tel : (981)562345 

• VENDO ZX Spectrum 48 K 
impresora Seikosha GP-50 S (no 
precisa intertace) su precio es 
de 26.000 (cada cosa). Junto o 
separado, con alirnenTador, ca- 
bles, man ual en c aste I la no , cinta 
de demostración, Tel.; 1983} 
233010, 

• VENDO teclado profesional 
para Spectrum, en perteclo esta- 
do: 6.000 pías. Llamar al Tel.; 
(93) 2581394 de 9 a 1. 
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EL MEJOR PROGRAMA DE KARATE QUE PUEDAS ENCONTRAR 

EL JUEGO DEL AÑO ¡PIDELO YA! 

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO DE ESPAÑA: ERBE SOFTWARE 
STA. ENGRACIA. 17 - 28010 MADRID. TEL. 447 34 10 



NUEVO TECLADO MULTIFUNCION 



AÍGU/VAS KfO¥£OáDf$ Si VEN POÑ FUE A A 
•53 teclas profesionales grabadas con 
/os caracteres del^Spectrum con w te - 
ciado numérico" y "barra espadadora". 

* Plataforma de cursores para edición 
de programas o utifiiacidn como 
Joystick. 

* Piloto de encendido. 
'Amplificador de sonido. 






•Mando de volumen. 
*Toma de tensto'n de 9 v r 
-interruptor QN-OFF, 
* Botón de reset. 
- Salida de monitor 
' Expansión d&f Bus. 



^OTfiAS £N CAMBIO, £STAN POit DENTRO 
En efecto* aunoue a simple vista ya 
puedes comprobar que el nuevo teclado 
mu/tifuncidn es distinto, para conocerlo 
a fondo hay que verlo por dentro : 
Vas a descubrir sus teclas profesio- 
nales con doble contacto metálico, 
así como su capacidad interior que 
permite aio¡ar también el interface í. 





Y también que para conectar ef teclado 
no necesitas desmontar tu Spectrum - con 
fo que no pierdes su garantía - sim- 
plemente insertarlo en el conecto r efe/ 
bus como cualquier otro periférico, 
pttdiendo utilizar tu ardenador aun- 
que tenga tas teclas rotas m 



A «TES DE COMPRAR TU TECLADO, PRUEBA El NUEVO 



Distribuido por: 




Sánchez Pachte o, 78 

28002 Mtdríd 
Teléfono «13 92 60 



MULTIFUNCION DE teémci 

DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS. 
SERVICIO PQST- VENTA GARANTIZADO. 
ES UN PRODUCTO DESARROLLADO Y FABRICADO 
EN ESPAÑA POR MHT INGENIEROS E INDESCOMP. 



